
 

 

 

BAB V 

PENUTUP 

A. KESIMPULAN 

 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan melalui tahapan 

pengembangan serta analisis data dari uji validasi, maka peneliti 

menyajikan kesimpulan sebagai jawaban dari rumusan masalah yang telah 

dirumuskan sebelumnya. 

1. Penelitian ini menggunakan model pengembangan 4-D, yang merupakan 

salah satu pendekatan dalam metode Research and Development (R&D). 

Model ini mencakup empat tahapan utama, yaitu Define (tahap 

pendefinisian), Design (tahap perancangan), Develop (tahap 

pengembangan), dan Disseminate (tahap penyebaran). 

2. Hasil penelitian yang telah dilakukan menunjukkan bahwa media 

pembelajaran literasi sains berbasis linktree berhasil dikembangkan 

untuk kelas III MI Ulul Albab Plesungan pada mata pelajaran IPAS 

materi pertumbuhan dan perkembangan makhluk hidup. Berdasarkan 

hasil validasi yang dilakukan oleh tiga validator, diperoleh penilaian dari 

ahli materi sebesar 95%, ahli desain sebesar 93%, dan ahli bahasa sebesar 

93%. Hasil validasi secara keseluruhan menunjukkan bahwa media 

pembelajaran literasi sains berbasis linktree termasuk dalam kategori 

sangat layak untuk digunakan karena telah teruji baik dari segi kevalidan 

maupun kepraktisannya. Hasil penelitian ini sejalan dengan temuan 

sebelumnya yang menunjukkan bahwa penggunaan Media linktree dapat 
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meningkatkan minat dan hasil belajar siswa dalam pembelajaran. 

Pengembangan media pembelajaran literasi sains berbasis linktree ini 

merupakan solusi inovatif yang efektif untuk meningkatkan kualitas 

pembelajaran IPAS materi pertumbuhan dan perkembangan makhluk 

hidup kelas III di MI Ulul Albab Plesungan. 

B. SARAN 

 

Merujuk pada hasil pembahasan dan simpulan penelitian, peneliti 

menyampaikan sejumlah saran yang berkaitan dengan penggunaan media 

pembelajaran interaktif sebagai berikut: 

1. Ruang lingkup pengembangan media dalam penelitian ini masih 

terbatas pada materi pertumbuhan dan perkembangan makhluk hidup. 

Penelitian selanjutnya diharapkan dapat menghadirkan media literasi 

sains dengan materi yang lebih bervariasi, serta mengusung tampilan 

yang lebih atraktif agar semakin menarik minat belajar siswa. 

2. Peneliti di masa mendatang juga diharapkan mampu menggali lebih 

dalam faktor-faktor yang berkontribusi terhadap peningkatan 

keterlibatan siswa dalam proses pembelajaran. Dengan pemahaman 

tersebut, diharapkan dapat ditemukan strategi yang mampu 

menumbuhkan semangat belajar secara optimal. Selain itu, 

pengembangan berbagai bentuk media pembelajaran lain yang relevan 

dan inovatif sangat dianjurkan agar dapat memperkaya alternatif sarana 

pembelajaran yang sesuai dengan perkembangan zaman 


