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MOTTO 

 

ه مُْللِنَّاسُُِخَيْرُ  النَّاسُِانَْفعَ   

Artinya: “Sebaik-baik manusia adalah paling bermanfaat bagi orang lain”  

(HR Ath-Thabrani).1  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                           
1 Https://muslimat-nu-kotamalang.or.id, 2020, Hikmah Pagi Manusia Terbaik, diakses 

pada 11 Juni 2021.  
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ABSTRAK 

Tahun 2020 merupakan tahun adaptasi baru bagi pendidikan, karena 

pembelajaran harus dilaksanakan secara online, ini terjadi karena merebahnya 

wabah virus corona di Indonesia. Semua lembaga pendidikan mencari platform 

pendidikan yang bisa dengan mudah digunakan untuk pembelajaran, begitu juga 

dengan Sekolah Menengah Atas Negeri (SMAN) 1 Soko yang memilih 

menggunakan aplikasi Microsoft Teams.  Aplikasi Microsoft Teams merupakan 

salah satu platform pembelajaran online yang telah dirancang sedemikan rupa 

dengan berbagai fitur yang ada sehingga pembelajaran online dapat berjalan dengan 

baik, mudah, nyaman, dan dapat dijangaku oleh semua kalangan guru dan siswa. 

Aplikasi ini bisa didapatkan secara gratis dengan mendwonload melalui appsstore 

ataupun playstore. Penggunaan aplikasi ini pada saat pandemi berdampak terhadap 

siswa khusunya siswa kelas X seperti prestasi belajar kognitif siswa. 

Tujuan penelitian ini adalah (1) Untuk mengetahui penggunaan aplikasi 

Microsoft Teams pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam Kelas X di Sekolah 

Menengah Atas Negeri (SMAN) 1 Soko Tuban. (2) Untuk mengetahui prestasi 

belajar kognitif siswa kelas X mata pelajaran Pendidikan Agama Islam di Sekolah 

Menengah Atas Negeri (SMAN) 1 Soko Tuban. (3) Untuk mengetahui pengaruh 

penggunaan aplikasi Microsoft Teams terhadap prestasi belajar kognitif siswa kelas 

X mata pelajaran Pendidikan Agama Islam (PAI) di Sekolah Menengah Atas Negeri 

(SMAN) 1 Soko Tuban.   

Untuk mencapai tujuan diatas peneliti menggunakan penelitian kuantitatif 

dengan jenis penelitian korelasi. Data-data dikumpulkan dengan metode observasi, 

dokumentasi, wawancara, angket, dan hasil raport. Kemudian dianalisis 

menggunakan rumus korelasi product moment. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa (1) berdasarkan data angket tentang 

penggunaan aplikasi Microsoft Teams di Sekolah Menengah Atas Negeri (SMAN) 

1 Soko tegolong sangat baik. (2) Prestasi belajar kognitif siswa kelas X mata 

pelajaran Pendidikan Agama Islam (PAI) di Sekolah Menengah Atas Negeri 

(SMAN) 1 Soko berada pada taraf sangat baik. (3) Berdasarkan hasil penelitian 

menunjukkan bahwa terdapat pengaruh antara penggunaan aplikasi Microsoft 

Teams terhadap prestasi belajar kognitif siswa pada mata pelajaran Pendidikan 

Agama Islam di Sekolah Menengah Atas Negeri (SMAN) 1 Soko Tuban.  

 

Kata kunci: Pengaruh, Penggunaan Aplikasi Microsoft Teams, Prestasi Belajar 

Kognitif, Pendidikan Agama Islam.  
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