PENGEMBANGAN MEDIAPEMBELAJARAN BERBASIS
ANDROID MENGGUNAKAN KODULAR PADA MATERI
STATISTIKA

SKRIPSI

Skripsi
disusun sebagai salah satu syarat
untuk memperoleh gelar Sarjana Pendidikan
Program Sutudi Pendidikan Matematika

oleh
Sendi Astoni

3420200136

PROGRAMSTUDIPENDIDIKAN MATEMATIKA
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS NAHDLATUL ULAMA SUNAN GIRI

2024






HALAMAN PERSETUJUAN

Nama : Sendi Astoni
NIM  : 3420200136

Judul : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Android Menggunakan
Kodular Pada Materi Statistika

Telah disetujui dan dinyatakan memenuhi syarat untuk diajukan dalam ujian
skripsi.

Bojonegoro, 10 Desember 2024

Pembimbing |

G

Dr. M. Ivan Ariful Fathoni, M.Si.
NIDN: 0705019103

Pembimbipg-il

NIDN: 0718098503



HALAMAN PENGESAHAN

Usulan Penelitian Oleh : Sendi Astoni

NIM 3420200136

Judul : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis
Android Menggunakan Kodular Pada Materi
Statistika

Telah dipertahankan di hadapan penguji pada tanggal 13 Desember 2024.
Dewan Penguji

Penguji | Penguiji Il

Anisa Fitri, M. Pd. M. Jauharul Ma’arif, M.Pd.I.
NIDN: 0719049202 NYON: 2128097201
Penguji 111

@

Dr. M. Ivan Ariful Fathoni, M.Si.
NIDN: 0705019103

Mengetahui,

SAATAD KIGUTLAN DM LAY PRGN

KP4 Chandoi Sari, M.Pd.
NIDN: 0721059101




MOTTO
“Pendidikan bukanlah proses mengisi wadah yang kosong. Pendidikan adalah
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(William Butler Yeats)
"Hidup itu bukan soal menemukan diri Anda sendiri, hidup itu membuat diri
Anda sendiri"

(George Bernard Shaw)
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ABSTRACT

Astoni, Sendi. 2024. Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Android
Menggunakan Kodular Pada Materi Statistika. Skripsi, Program Studi Pendidikan
Matematika Fakultas Keguruan dan llmu Pendidikan Universitas Nahdlatul Ulama
Sunan Giri. Pembimbing Utama Bapak Dr. M. Ivan Ariful Fathoni, M.Si dan
Pembimbing Pendamping Ibu Naning Kurniawati, M.Pd.

The independent curriculum is designed so that teaching staff can utilize
technology to create a more flexible operational curriculum. The implementation of
technology in the independent curriculum is aimed at creating independent, innovative
and creative learning activities. To achieve this goal, facilities are needed in the
learning process, namely learning media. Appropriate learning media can convey
information optimally and support the learning process in class and independently.
Utilizing sound and image elements in Android-based media can clarify concepts that
are difficult to understand and enrich the learning experience. Android-based learning
media has been widely used and developed by researchers. This research uses Kodular
as a developer tool. Kodular is an Android-based application development site that is
suitable for developing Android-based learning media on statistical material.

The research method used is Research and Development (RnD) or what is
usually referred-to as research and development. The-model used in this research is
the Borg and Gall development model. The aim of this research is to determine the
validity and feasibility of Android-based learning media using Kodular in Statistikas
material. This research was carried out at PGRI Sumberagung Middle School. The
results of the research were that the validity of the media obtained a percentage of 93%
in the "Very Valid" category and the validity of the material obtained a percentage of
88% in the "Very Valid" media category. Meanwhile, the feasibility of obtaining a
percentage score of 90% is in the "Very Valid" category. Android-based learning
media using Kodular in Statistikas material is expected to be a media that helps in the
learning process in class and independently.

Keyword: Android-based learning media, Statistikas, Kodular



ABSTRAK

Astoni, Sendi. 2024. Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Android
Menggunakan Kodular Pada Materi Statistika. Skripsi, Program Studi Pendidikan
Matematika Fakultas Keguruan dan llmu Pendidikan Universitas Nahdlatul Ulama
Sunan Giri. Pembimbing Utama Bapak Dr. M. Ivan Ariful Fathoni, M.Si dan
Pembimbing Pendamping Ibu Naning Kurniawati, M.Pd.

Kurikulum merdeka dirancang agar tenaga pendidik dapat memanfaatkan
teknologi untuk membuat kurikulum operasional yang lebih fleksibel. Implementasi
teknologi pada kurikulum merdeka ditujukan untuk menciptakan kegiatan belajar yang
mandiri, inovatif dan kreatif. Untuk mencapai tujuan tersebut diperlukan sarana pada
proses pembelajaran yaitu media pembelajaran. Media pembelajaran yang sesuai dapat
menyampaikan informasi secara optimal dan mendukung proses pembelajaran dikelas
maupun mandiri. Pemanfaatan unsur suara dan gambar pada media berbasis Android
dapat memperjelas konsep yang sulit dipahami dan memperkaya pengalaman belajar.
Media pembelajaran berbasis Android telah banyak digunakan dan dikembangkan oleh
peneliti. Penelitian ini menggunakan - Kodular sebagai alat pengembang. Kodular
merupakan situs pengembang aplikasi berbasis Android = yang sesuai untuk
mengembangkan media pembelajaran berbasis Android pada materi statistika.

Metode penelitian yang digunakan adalah Research and Development (RnD)
atau yang biasa disebut sebagai penelitian dan pengembangan. Model yang digunakan
dalam penelitian “ini adalah model pengembangan Borg and Gall. Tujuan penelitian ini
adalah untuk mengetahui - kevalidan dan kelayakan Media pembelajaran berbasis
Android menggunakan Kodular pada materi Statistika.” Penelitian ini dilaksanakan di
SMP PGRI Sumberagung. Hasil dari penelitian-adalah kevalidan media memperoleh
presentase 93% merupakan kategori “Sangat Valid” dan kevalidan materi memperoleh
presentase 88% merupakan kategori media yang “Sangat Valid”. Sedangkan kelayakan
memperoleh presentase nilai  90% merupakan - kategori “Sangat Valid”. Media
pembelajaran  berbasis Android menggunakan Kodular pada materi Statistika
diharapkan menjadi media yang membantu dalam proses pembelajaran dikelas maupun
mandiri.

Kata kunci: Media pemebelajaran berbasis Android, Statistika, Kodular
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