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ABSTRACT 

 

Mabruroh, Ani 2024. Klasifikasi Status Stunting pada Balita Menggunakan Algoritma K- 

Nearest Neighbor (K-NN) Studi Kasus Pukesmas Prambontergayang. Program Studi 

Teknik Informatika Fakultas Sains dan Teknologi Universitas Nahdlatul Ulama Sunan 

Giri. Pembimbing I Mula Agung Barata,S.S.T., M. Kom Pembimbing II Sahri, M.Pd.I. 

Keywords: Stunting, Classification, K-Nearest Neighbor Method. 

 

The growth and development of children under five is a primary concern in public health, 

especially regarding nutritional issues such as stunting. Stunting is a condition of 

impaired growth in toddlers due to prolonged inadequate nutrient intake, which can affect 

the child’s physical, mental, and motor development. The causes of stunting include 

inadequate nutritional intake, unsanitary environments, and suboptimal parenting 

practices. The government monitors the nutritional status of toddlers through community 

health posts (posyandu) to detect stunting; however, this process is still conducted 

manually and is prone to errors. 

This study aims to apply the K-Nearest Neighbor (KNN) algorithm as a method for 

classifying stunting status among toddlers at the Prambontergayang Health Center. The 

KNN algorithm was chosen because it can classify data quickly and accurately based on 

the closest data points. The implementation of this algorithm produced results that align 

with the intended objectives. From testing conducted on 15 data points with a K value of 

5 and using Euclidean Distance for distance calculation, the resulting status category was 

"Stunting," achieving an accuracy of 87.50%. The application’s results meet all specified 

requirements, and the main functions operate well. 
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ABSTRAK 

 

Mabruroh, Ani 2024. Klasifikasi Status Stunting pada Balita Menggunakan Algoritma K- 

Nearest Neighbor (K-NN) Studi Kasus Pukesmas Prambontergayang. Program Studi 

Teknik Informatika Fakultas Sains dan Teknologi Universitas Nahdlatul Ulama Sunan 

Giri. Pembimbing I Mula Agung Barata,S.S.T., M. Kom Pembimbing II Sahri, M.Pd.I. 

Kata Kunci: Stunting, Klasifikasi, Metode K-Nearest Neighbor. 

Pertumbuhan dan perkembangan anak usia balita merupakan perhatian utama dalam 

kesehatan masyarakat, terutama terkait masalah gizi seperti stunting. Stunting adalah 

kondisi gagal tumbuh pada balita akibat kurangnya asupan gizi dalam jangka waktu yang 

lama, yang dapat memengaruhi perkembangan fisik, mental, dan motorik anak. Faktor 

penyebab stunting meliputi asupan nutrisi yang tidak memadai, lingkungan yang tidak 

higienis, serta pola asuh orang tua yang kurang optimal. Pemerintah melalui posyandu 

melakukan pemantauan rutin terhadap status gizi balita untuk mendeteksi stunting, 

namun proses ini masih dilakukan secara manual dan rawan kesalahan. 

Penelitian ini bertujuan menerapkan algoritma K-Nearest Neighbor (KNN) sebagai 

metode klasifikasi status stunting pada balita di Puskesmas Prambontergayang. Algoritma 

KNN dipilih karena mampu mengklasifikasikan data secara cepat dan akurat berdasarkan 

jarak data yang paling dekat. Implementasi algoritma ini menghasilkan yang sesuai 

dengan tujuan yang diinginkan. Dari pengujian yang dilakukan dengan 15 data dan nilai 

K = 5, serta perhitungan jarak menggunakan Euclidean Distance, kategori status yang 

dihasilkan adalah “Stunting" dengan menghasilkan akurasi 87,50%. Hasil dari aplikasi 

memenuhi semua spesifikasi dan kebutuhan yang telah ditetapkan, dan fungsi-fungsi 

utama berjalan dengan baik. 
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