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1 https://www.inews.id/lifestyle/muslim/10-hadits-tentang-berpikir-kritis-lengkap-teks-arab- 

beserta-artinya 

https://www.inews.id/lifestyle/muslim/10-hadits-tentang-berpikir-kritis-lengkap-teks-arab-beserta-artinya
https://www.inews.id/lifestyle/muslim/10-hadits-tentang-berpikir-kritis-lengkap-teks-arab-beserta-artinya
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PENGEMBANGAN MEDIA INTERAKTIF UNTUK MEMBEKALKAN 

KEMAMPUAN BERFIKIR KRITIS PADA MATA PELAJARAN AKIDAH 

AKHLAK SISWA KELAS III MADRASAH IBTIDAIYAH HIDAYATUL 

ISLAM TANJUNGHARJO KAPAS BOJONEGORO 

Dina Rizki Amalia, Firda Zakiyatur Rofi`ah, M.Pd, Zumrotus Sa`diyah, M.Pd.I 

ABSTRAK 

Media pembelajaran sangat penting dalam pelaksanaan pembelajaran di MI 

Hidayatul Islam Tanjungharjo, di MI Hidayatul islam belum menggunakan media 

pembelajaran interaktif pada saat kegiatan belajar mengajar berlangsung. Media interaktif 

adalah media pembelajaran berbentuk buku yang berisi keterangan atau penjelasan terkait 

materi yang disajikan dengan gambar disertai hiasan agar dapat menarik perhatian siswa 

dan memudahkan siswa dalam memahami materi saat belajar berdasarkan interaksi dua 

arah. Pada kenyataannya yang terjadi dilapangan, siswa saat pembelajaran di kelas belum 

menggunakan media pembelajaran interaktif pada saat kegiatan belajar mengajar 

berlangsung, hal tersebut mengakibatkan peserta didik kurang memperhatikan saat 

dijelaskan oleh guru. Oleh karena itu dengan mengembangkan Media interaktif untuk 

membekalkan kemampuan berfikir kritis pada mata Pelajaran akidah akhlak siswa kelas 

III MI Hidayatul Islam, Tanjungharjo. Dapat menarik perhatian siswa dengan 

menggunakan media pembelajaran yang interaktif dan membuat siswa tidak merasa 

bosan di dalam kelas. 

Penelitian ini bertujuan untuk (1) Mengetahui pengembangkan media interaktif 

untuk membekalkan kemampuan berfikir kritis pada materi mata Pelajaran Aqidah akhlak 

siswa kelas III Madrasah Ibtidaiyah Hidayatul Islam Tanjungharjo Kapas Bojonegoro. (2) 

Mengetahui hasil pengembangan media pembelajaran interaktif untuk membekalkan 

kemampuan berfikir kritis pada materi mata Pelajaran Aqidah akhlak siswa kelas III 

Madrasah Ibtidaiyah Hidayatul Islam Tanjungharjo Kapas Bojonegoro. 

Penelitian ini menggunakan penelitian pengembangan research and development 

(R&D) dengan model 4D terdiri dari empat tahap utama, yaitu Define (Pendefinisian), 

Design (Perancangan), Develop (Pengembangan), Disseminate (Penyebaran). Instrument 

penelitian yang digunakan berupa wawancara, angket kemenarikan siswa, dan 

dokumentasi. 

Hasil penelitian menunujukan bahwa produk yang telah peneliti buat sudah layak 

digunakan sesuai dengan uji validitas dari para ahli desain, Bahasa, dan soal. Validasi ahli 

desain mendapatkan persentase 67% kategori cukup layak, ahli Bahasa mendapatkan 

persentase 94% dengan kategori sangat layak, ahli soal mendapatkan persentase 94% 

kategori sangat layak serta kemenarikan siswa dengan persentase 92% kategori sangat 

layak 

Kata Kunci : Media pembelajaran, akidah akhlak, media interaktif 
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DEVELOPMENT OF INTERACTIV MEDIA TO PROVIDE CRITICAL THINKING 

SKILLS IN THE SUBJECT OF AQUALITY AND ACTION TO CLASS III 

STUDENTS OF MADRASAH IBTIDAIYAH HIDAYATUL ISLAM 

TANJUNGHARJO KAPAS BOJONEGORO 

Dina Rizki Amalia, Firda Zakiyatur Rofi`ah, M.Pd, Zumrotus Sa`diyah, M.Pd.I 

ABSTRACT 

Interactive media that is packaged into a unique and beautiful character 

scrapbook that attracts the interest of readers in general, especially elementary 

school students. However, in reality, what happens in the field, students during 

class learning have not used interactive learning media during teaching and 

learning activities, so many students pay less attention when explained by the 

teacher. Therefore, by developing interactive media to provide critical thinking 

skills in the subject of faith and morals for grade III students of MI Hidayatul 

Islam, Tanjungharjo. Can attract students' attention by using interactive learning 

media and make students not feel bored in class. 

This study aims to (1) Find out the development of interactive media to 

provide critical thinking skills in the subject of faith and morals for grade III 

students of Madrasah Ibtidaiyah Hidayatul Islam Tanjungharjo Kapas 

Bojonegoro. (2) To find out the results of the development of interactive learning 

media to equip critical thinking skills in the subject of Aqidah Akhlak for class III 

students of Madrasah Ibtidaiyah Hidayatul Islam Tanjungharjo Kapas 

Bojonegoro. 

This study uses research and development (R&D) with a 4D model 

consisting of four main stages, namely Define, Design, Develop, Disseminate. The 

research instruments used were interviews, student interest questionnaires, and 

documentation. 

The results of the study indicate that the product that the researcher has 

made is suitable for use according to the validity test of design, language, and 

question experts. The validation of the design expert got a percentage of 67% in 

the category of quite suitable, the language expert got a percentage of 94% in the 

category of very suitable, the question expert got a percentage of 94% in the 

category of very suitable and student interest with a percentage of 92% in the 

category of very suitable 

Keywords: Learning media, aqidah akhlak, interactive media 
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Huruf Arab Nama Huruf Latin Nama 

 Alif Tidak dilambangkan Tidak dilambangkan أ

 Ba B Be ب

 Ta T Te ت

 Ṡa ṡ es (dengan titik di atas) ث

 Jim J Je ج

 Ḥa ḥ ha (dengan titik di bawah) ح

 Kha Kh ka dan ha خ

 Dal D De د

 Żal Ż Zet (dengan titik di atas) ذ

 Ra R Er ر

 Zai Z Zet ز

 Sin S Es س

 Syin Sy es dan ye ش
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 Gain G Ge غ

 Fa F Ef ف

 Qaf Q Ki ق

 Kaf K Ka ك

 Lam L El ل

 Mim M Em م

 Nun N En ن

 Wau W We و

 Ha H Ha ھ

 Hamzah ‘ Apostrof ء

 Ya Y Ye ي
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