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MOTTO 

“Sesungguhnya Allah tidak akan merubah nasib suatu kaum, hingga mereka 

merubah diri mereka sendiri” 

(Q.S. Ar-Rad:11) 

“Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan, Maka apabila kamu telah 

selesai (dari sesuatu urusan), kerjakanlah dengan sungguh-sungguh (urusan) yang 

lain”. 

(QS. Al – Insyiroh: 6-7). 

“Semangatlah dalam hal yang bermanfaat untukmu, minta tolonglah pada Allah 

dan jangan malah (patah semangat)” 

(HR. Muslim no. 2664).
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ABSTRAK 

PENGEMBANGAN SOAL HOTS BERBASIS KEBUDAYAAN LOKAL 

MENGGUNAKAN APLIKASI QUIZWHIZZER MATERI KERAGAMAN 

BUDAYA INDONESIAKU FASE C MI BAHRUL ULUM 1 BULU BALEN 

Wulandari, Firda Zakiyatur Rofi’ah, M.Pd, Dewi Niswatul Fithriyah, M.Pd. 

 

High Order Thinking Skills (HOTS) ialah kemampuan atau keterampilan 

berpikir tingkat tinggi. HOTS telah menjadi agenda utama dalam upaya 

meningkatkan kualitas pendidikan. Namun pada kenyataan yang terjadi di 

lapangan, siswa  kurang memperhatikan penjelasan dari guru dan kurang diberi 

kesempatan untuk mengerjakan soal-soal dengan keterampilan tingkat tinggi 

sepeerti level analisis, mengevaluasi dan mencipta yang dapat melatih kemampuan 

berfikir kritis pada siswa. Hal yang demikian mengakibatkan kemampuan berpikir 

kritis siswa masih tergolong rendah. Oleh karena itu dengan menerapkan soal-soal 

HOTS menggunakan aplikasi Quizwhizzer dapat menarik perhatian siswa dan 

melatih kemampuan berfikir kritis siswa.  

Penelitian ini bertujuan untuk 1. Mendeskripsikan pengembangan Soal-soal  

Higher Order Thinking Skills (HOTS) berbasis kebudayaan lokal dengan 

menggunakan aplikasi quizwhizzer pada mata pelajaran pendidikan pancasila 

materi keragaman budaya Indonesiaku fase C 2. Menganalisis dan mendeskripsikan 

kelayakan soal-soal Higher Order Thinking Skills HOTS berbasis kebudayaan lokal 

berbasis aplikasi quizwhizzer pada mata pelajaran pendidikan pancasila materi 

keragaman budaya indonesiaku fase C.  

Penelitian ini menggunakan penelitian pengembangan Research and 

Development (R&D). Produk ini dikembangkan dengan model 4D terdiri dari 4  

tahap yaitu: Define, Design, Develop, dan Disseminate. Instrumen penelitian yang 

digunakan berupa angket respon siswa, wawancara dan dokumentasi. Sedangkan 

sampel penelitian adalah siswa kelas V MI Bahrul Ulum 1 Bulu Balen. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa produk yang telah peneliti buat sudah 

layak digunakan sesuai dengan uji validitas dan reliabilitas, dari ahli soal HOTS 

berbasis kebudayaan lokal dan ahli bahasa. Validasi ahli soal HOTS berbasis 

kebudayaan lokal mendapatkan presentase 84% dengan kriteria sangat layak. 

Validasi bahasa mendapatkan persentase 81% mendapat kriteria layak. adapun 

analisis angket respon peserta didik setelah mengerjakan soal menggunakan 

aplikasi quizwizzer mendapatkan persentase 92% dengan kriteria sangat layak. 

Sehingga media pengembangan berupa pengembangan soal HOTS berbasis 

kebudayaan lokal dengan menggunakan aplikasi quizwhizzer layak digunakan. 

 

kata kunci : Aplikasi quizwhizzer, Keberagaman budaya Indonesiaku, Kebudayaan 

lokal, Soal HOTS. 
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ABSTRACT 

DEVELOPMENT OF LOCAL CULTURE BASED HOTS QUESTIONS USING 

THE QUIZWHIZZER APPLICATION INDONESIAN CULTURAL 

DIVERSITY MATERIALS PHASE C MI BAHRUL ULUM 1 BULU BALEN 

Wulandari, Firda Zakiyatur Rofi’ah, M.Pd, Dewi Niswatul Fithriyah, M.Pd. 

 

High Order Thinking Skills (HOTS) are high-level thinking abilities or 

skills. HOTS has become the main agenda in efforts to improve the quality of 

education. However, in reality what happens in the field, students pay less attention 

to the teacher's explanations and are not given the opportunity to work on questions 

with high level skills such as the level of analysis, evaluating and creating which 

can train students' critical thinking skills. This results in students' critical thinking 

abilities still being relatively low. Therefore, by applying HOTS questions using the 

Quizwhizeer application you can attract students' attention and train students' 

critical thinking skills. 

This research aims to 1. Describe the development of Higher Order 

Thinking Skills (HOTS) questions based on local culture using the Quizzwhizzer 

application in the Pancasila education subject material on my Indonesian cultural 

diversity phase C 2. Analyze and describe the feasibility of HOTS Higher Order 

Thinking Skills questions based on local culture based on the Quizzwhizzer 

application on Pancasila education subjects, material on my Indonesian cultural 

diversity, phase C. 

This research uses Research and Development (R&D) research. This 

product was developed using a 4D model consisting of 4 stages, namely: Define, 

Design, Develop, and Dissemination. The research instruments used were student 

response questionnaires, interviews and documentation. Meanwhile, the research 

sample was class V students of MI Bahrul Ulum 1 Bulu Balen. 

The results of the research show that the product that the researchers have 

created is suitable for use in accordance with validity and reliability tests, from 

HOTS question experts based on local culture and language experts. Expert 

validation of HOTS questions based on local culture received a percentage of 84% 

with very feasible criteria. Language validation obtained a percentage of 81% 

which met the appropriate criteria. As for the questionnaire analysis of student 

responses after working on questions using the Quizwizzer application, they got a 

percentage of 92% with very feasible criteria. So that the development media in the 

form of developing HOTS questions based on local culture using the QuizWhizeer 

application is suitable for use. 

 

Keywords: quizwhizzer application, my Indonesian cultural diversity, local culture,  

HOTS questions. 
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 Fa F Ef ف

 Qaf Q Ki ق
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 Lam L El ل
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 Nun N En ن

 Wau W We و
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 Hamzah ‘ Apostrof ء

 Ya Y Ye ي 
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