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3 Sebagai
Digital GameBased Learnlng Dalam Evaluasi Pembelajaran PAI Di SMA Negerl 2 Padang,” AS-
SABIQUN 4, no.5 (2022): 1276-87.
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tidak hanya fokus pada sebuah materi dalam pembelajaran melainkan
penggunaan media pembelajaran secara arif dan terencana. Tujuannya adalah
agar peserta didik mampu mémahami materi pelajaran dengan baik dan benar.*

Dalam proses pémbelajaran salah satusaspek penting yang juga harus
diperhatikan adalah proses penilaian dalam hal, ini disebut dengan istilah
asesmen. Tujuan pembelajaran merupakan salah satu,aspek yang berperan
penting dalam/mencapai tujuan pembelajaran. Penilaian merupakan salah satu
aspek penting dalam meraih tujuan pembelajaran. Dengan begitu, penilaian
berbasis media online juga dapat membantu meningkatkan pemahaman pada
peserta didik dengan menyajikan data yang menarik dan interaktif.®> Asesmen
yangs dilakukan oleh guru selama ini terkesan monoton dan tidak bervariasi
sehingga siswa kurang semangat dalam melaksanakan asesmen.

Penilaian merupakan salah satu aspek penting, dalam meraih tujuan
pembelajaran. Pembuatan instrumen asesmen yang digunakan guru selama ini
masih_menggunakan kertas.® Media evaluasi_menggunakan kertas secara
psikologis dapat menimbulkan kecemasan bagi peserta didik. Faktor lainnya
yaitu adanya pengawas yang, terus<berada disekitar peserta didik juga
menambah kecemasan peserta didik, bahkan terkadang pada penggandaan soal

kertas evaluasi berkualitas rendah yang kurang jelas dari percetakan atau

4 Indra Perdana, Rinda Eria Solina Saragi, and Eric Kunto Aribowo, “Persepsi Siswa
Terhadap Pemanfaatan Media Kahoot:Dalam Pembelajaran Bahasa Indonesia,” Kwangsan: Jurnal
TeknologiPendidikan 8, no. 2 (2020): 290-306.

> Didah Nurhamidah, “Pengembangan Instrumen Penilaian Berbasis Media Nearpod
Dalam Mata Kuliah Bahasa Indonesia,” Pena Literasi 4, no. 2 (2021): 80-91.

& Kuncahyono Kuncahyono, Beti Istanti Suwandayani, and Abdurrohman Muzakki,
“Aplikasi E- Test ‘That Quiz’ Sebagai Digitalisasi Keterampilan Pembelajaran Abad 21 Di
Sekolah Indonesia Bangkok,” Lectura : Jurnal Pendidikan 11, no. 2 (August 5, 2020): 153-66,
https://doi.org/10.31849/lectura.v11i2.4687.
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Rasyidin, menggunakan berbag acam metode evaluasi seperti pertanyaan
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C. Tujuan Masalah

Tujuan dari peneli

en asesmen berbasis teknologi

seperti Nearpod ini dag gkatkan semangat dan rasa ketertarikan

siswa dalam proses memahami pembelajaran SKI.

NUGIRL.

dikembangkan dan dipertimbangkan dalam usaha peningkatan hasil

belajar siswa dan pengembangan instrument asesmen pada



clanjutnya _diharapkan an dilaksanakan penelitian

ema dala‘*@nul' an karya ilmih,

lan interaktif bagi sis

b\pk’At?t"gd eb Nearpod dapat me
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peneliti  unf mbuat konten asesmen yang
interaktif, seperti pertanyaa da, pertanyaan pendapat, polling, dan

kegiatan interaktif lainnya. Ini ungkinkan instrumen asesmen untuk lebih

enarik er .
e u i ra r enis m as ambar,

video, audio, dan presentasi slide. Peneliti dapat memanfaatkan fitur ini untuk
menyajikan materi asesmen dengan cara yang beragam dan menarik. Nearpod

memungkinkan peneliti untuk menyesuaikan instrumen asesmen sesuai dengan
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2. Penilaian ini memerlukan sa serupa smartphone serta jaringan internet

di sekolah.

ajaran

ang digunakan adalah materi

Khulafaur Rasy
2. Keterbatasan pengemba

Keterbatasan pengembangan ¢
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elas VII dengan pokok bahasan Khulafaur Rasyidin.
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G. Definisi Operasional

1. Pengembangan

adalah upaya proses

peng an dan

p engembau*,n K
L nstru*Ase .

menyediakan beragam fitur menarik/ un

pembelajaran, seperti Nearpod Libra

aktivitas seperti kuis d im,\dan gam fitur menarik lainnya.

H. Orisinilitas Penelitian
ri itas seb a e a tahu bahwa buat sebuah

it m sin. a it a karya

akademik. Orisinalitas merupakan kriteria utama dan kata kunci dari hasil

karya akademik terutama pada tingkat doktor. Karya akademik, khususnya
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skripsi, tesis, dan disertasi, har emperlihatkan bahwa karya itu orisinal.

iliki kesama

dijadikan. perbandingan

akan dilakukan
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engembangﬂ%;le ases berbasis wpod
cda éleQtlLaninite pada tujuan ye

an. .. PE anpa

membaha

Peb

ni hanya bertujua

instrumen penilaian asiswa pa 1atkul bahasa indonesia dan tidak

mencantumkan pembelajar

2. Pengembangan instrumen asesmen keterampilan  berpikir

® MUHAMMAD IQBAL ALVIAN HUMAM, “PENGEMBANGAN MEDIA VIDEO
YOUTUBE UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR SEJARAH KEBUDAYAAN ISLAM
(SKI) DI MTs PLUS SABILUNNAJAH SIMOREJO KANOR BOJONEGORO” (Universitas
Nahdlatul Ulama Sunan Giri, 2022).

kritis
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Persamaan : dalam penenitia ama-sama membahas tentang penerapan

instrument asesmen

beda pada obje ianya terdapat juga perbedaan

pada model dan metode pembelajaran yang, digunakan.
3. Pengembanga M* an*raktii Berbasis Ne Untuk

erkait peneli

istematika pembaha wn penulisan

erikut: DL ATUL “‘

ang, rumusan masalah, tujuan
penelitian, manfaat pene istilah, orisinalitas penelitian dan

sistematika pembahasan

AN TE
a n a k ang be ian teori yang

terdiri dar1 materi alat evaluasi pembelajaran meliputi: pengertian alat evaluasi
pembelajaran, fungsi alat evaluasi pembelajaran dan jenis jenis alat evaluasi

pembelajaran, eclipse crossword meliputi : pengertian aplikasi eclipse
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crossword, kelebihan dan ngan aplikasi eclipse crossword juga

membahas tentang materi j an p ahan dalam islam.
T

BAB III METODE TAN

Pada bab metode penelitian ini akan menjelaskan terkait m

ligunakan untuk en*kan lua*nbeiijaran, model pe ian dan
engemba an,’ pi dur penelitian dan p mbangan, uji ¢o
i ;S ipg emba
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