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ABSTRACT 

Nikmah, S., Mauidhotun. 2024. The Najah Fashion Shop's Clothing Selection 

Support System uses the Topsis Method. Thesis, Department of Computer 

Engineering, Faculty of Science and Technology, University.The Principal Guide 

of Afta Ramadan Zayn, M.Kom, and the Associate Guide of Roihatur 

Rohmah,M.SI.  

 

Najah Fashion Shop is a shop that operates in the field of selling clothing for 

women, men, teenagers, children and the elderly. Najah Fashion Shop was 

established to meet the needs of the local community by providing clothing at 

affordable prices and good quality as well as stylish clothing designs. special. It is 

hoped that with these advantages, the Najah Fashion store can compete with other 

clothing stores in the surrounding area. Based on the advantages offered, several 

buyers stated that the Najah Fashion store indeed provides clothes at affordable 

prices and has good quality. However, the various types of clothing that are sold 

make people's purchasing power higher with the existing criteria, starting from 

price, material and color, which prospective buyers must consider when buying 

clothes. People tend to choose clothes that are relatively cheap and have good 

specifications. People's need for clothing to meet various daily needs such as for 

daily needs, for fashion, for events and so on, this of course requires different types 

of clothing according to their desires, uses and budget. This is certainly confusing 

and makes it difficult for consumers, especially teenagers, to determine which 

clothes to buy. Therefore, to determine the best quality clothing in a shop, it is 

necessary to have a decision support system so that the process of selecting goods 

runs efficiently and effectively. The TOPSIS method can be applied well to 

determine the type of clothing through several stages, namely determining criteria, 

alternatives, attributes and weight. With the application of this method as a 

determiner of the best clothing, it can be proven that the ranking value is obtained 

from the recommended Gamis alternative, namely zira ceruty material with code 

A02, the alternative result obtained was 0.716 and from the recommended 

alternative shirt, namely the postilo shirt with code c1 and obtained a value of 0.662, 

both were generated from manual calculations and applications. Therefore, it can 

be concluded that the system created can help the Najah Fashion store in sales and 

assist consumers in choosing the best clothes based on the desired criteria and is 

very suitable. In developing the Decision Support System, two categories were 

used, including robes and shirts, using the criteria of material value, price and color. 

With blackbox test results with all menus valid 100%. 

 

 

Keywords : Decision Support System (SPK), For Other Reference by Similarity to 

Ideal Solution (TOPSIS), Clothing, Fabric Type line with the plan. 
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ABSTRAK 
 

 

Nikmah, S., Mauidhotun. 2024. Sistem Pendukung Keputusan Pemilihan pakaian 

Ditoko Najah Fashion  Menggunakan Metode Topsis. Skripsi, Jurusan Teknik 

Informatika Fakultas Sains Dan Teknologi UniversitasNahdlatul Ulama Sunan 

Giri.Pembimbing Utama Afta Ramadhan Zayn, M.Kom, dan Pembimbing 

Pendamping  Roihatur Rohmah,M.SI. 

 

Toko Najah Fashion merupakan sebuah toko yang bergerak dalam bidang penjualan 

pakaian baik untuk wanita, pria remaja,anak-anak maupun orang tua, Toko Najah 

Fashion di dirikan untuk memenuhi kebutuhan masyarakat sekitar dengan 

menyediakana pakaian dengan harga terjangkau dan kualitas yang baik serta desain 

gaya pakaian yang unik. Diharapkan dengan beberapa kelebihan tersebut, toko 

Najah Fashion dapat bersaing dengan toko pakaian lain yang ada di daerah 

sekitarnya. Berdasarkan kelebihan yang ditawarkan, beberapa pembeli menyatakan 

toko Najah Fashion memang menyediakan pakaian dengan harga terjangkau serta 

memiliki kualitas yang bagus. Namun demikian dari berbagai jenis pakaian yang 

dijual membuat daya beli masyarakat semakin tinggi dengan kriteria kriteria yang 

ada, mulai dari harga, bahan, dan warna yang harus dipertimbangkan calon pembeli 

dalam membeli pakaian. Masyarakat cenderung memilih pakaian dengan harga 

yang relatif murah dan memiliki spesifikasi yang bagus. Kebutuhan masyarakat 

akan pakaian untuk memenuhi berbagai kebutuhan sehari-hari seperti untuk 

keperluan sehari-hari, untuk fashion, untuk acara-acara dan lain-lain, hal ini 

tentunya membutuhkan jenis pakaian yang berbeda-beda sesuai dengan keinginan, 

kegunaan, dan anggarannya. Hal ini tentu membingungkan dan menyulitkan 

konsumen khususnya dikalangan remaja dalam menentukan pakaian yang akan 

dibeli. Maka dari itu untuk menentukan pakaian dengan kualitas terbaik pada toko 

perlu adanya sistem pendukung keputusan agar proses pemillihan barang berjalan 

secara efisien dan efektif. Metode TOPSIS dapat diterapkan dengan baik untuk 

menentukan jenis pakaian melalui beberapa tahapan yaitu menentukan kriteria, 

alternatif, atribut dan bobot.Dengan adanya penerapan metode ini sebagai penentu 

pakaian terbaik, dapat dibuktikan bahwa nilai perankingan diperoleh dari alternatif 

Gamis yang direkomendasikan yaitu dengan bahan zira ceruty dengan kode A02 

yang hasil alternatif diperoleh sebesar 0,716 dan dari alternatif kemeja yang 

direkomendasikan yaitu kemeja postilo dengan kode c1 dan memperoleh nilai 

0,662, keduanya di hasilkan dari perhitungan manual maupun aplikasi. Maka dari 

itu, dapat disimpulkan sistem yang dibuat dapat membantu toko Najah Fashion 

dalam penjualan dan membantu konsumen dalam memilih pakaian terbaik 

berdasarkan kriteria-kriteria yang diinginkan sudah sangat sesuai. Dalam 

pengembangkan Sistem Pendukung Keputusannya menggunakan dua kategori 

diantaranya pakaian gamis dan kemeja, dengan menggunakan kriteria nilai bahan, 

harga dan warna. Dengan hasil uji blackbox dengan semua fungsi valid 100%. 

 

Kata Kunci : Sistem Pendukung Keputusan (SPK), For Other Reference by 

Similarity to Ideal Solution (TOPSIS) , Pakaian, Jenis Kain. 
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