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ABSTRAK

PENGEMBANGAN MEDIAPUZZEE CITY ANDVILLAGE
UNTUK PENGENALANELINGKUNGAN ANAK USIA 3-4 TAHUN
DI'KB'BINA'INSANI DESA RAHAYU SOKO TUBAN
TAHUN PELAJARAN 2023/2024

Siti Muntamah, Siti Labiba Kusnha,M.Pd , dan Endang Puspitasari M.Rd

Media ¢ pembelajaran puzzle city and villlage merupakan+ media*. yang
memungkinkan anak belajar langsung dan kongkrit tentang alam sekitar. puzzle ‘city
and villlage=lebih_membuat anak didik tertarik untuk belajar dan secara tidak
langsung anak juga ‘mengerti apa saja_.yang ada di_keta dan didesa dan bisa
membedakannya. Penelitian ini dilakukan untuk mengetahui perbedaan yang ada“di
kota, dan desa untuk anak Usia 3 — 4 Tahun di KB Bina Insani~Desa Rahayu
Kecamatan Soko Kabupaten Tuban.

Penelitian_-ini " termasuk dalam jenis penelitian dans pengembangan yang
berorientasi pada suatu produk yang akan dikembangkan® (Research and
Development). Research and Development merupakan suatu_metode penelitian yang
dapat digunakan untuk menghasilkan suatu produk tertentufyang akan dikembangkan
dan menguji kegunaan-suatu produksJenisspenelitian dan,pengembangan Ini dipilih
peneliti Karena peneliti mengembangkan, secaratmandiri suatu produk yang berupa
media pembelajaran. Media pembelajaran.yang dikembangkan peneliti yaitu akan
menghasilkan media pembelajaran puzzle city and”Vvilllage untuk meningkatkan
kemampuan mengenal lingkungan pada anak kelompok Bermain.

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa media puzzle city and village adalah
suatu alat yang efektif dan sangat layak untuk‘meningkatkan kemampuan berfikir
kognitif pada anak usia 3-4 tahun di.KB_Bina Insani Desa Rahayu Kecamatan Soko
Kabupaten Tuban. Hasil analisis uji kelayakan dari ahli media menunjukkan bahwa

media puzzle city and village tersebut' memperoleh nilai rata-rata sebesar 3,6 dengan
kategori "Sangat Layak". Sementara hasil analisis kelayakan dari ahli materi
memberikan nilai rata-rata sebesar 3,8 dengan-kategori "Sangat Layak™:

Kata Kunci: Lingkungan didesa dan dikota, Puzzle city and village.
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ABSTRACT

DEVELOPMENT-OF.CITY AND VILLAGE PUZZLE MEDIA
FOR CHILDRENAGED.3-4 ENVIRONMENTAL INTRODUCTION
IN_ KB BINA INSANI DESA RAHAYU SOKO_TUBAN
ACADEMIC YEAR 2023/2024

Siti Muntamah, Siti Labiba Kusna, M.Pddan\Endang Puspitasari M.Pd
City and village puzzle learning media is a medium that allows children to

learn directlysand concretely about the natural surroundings. city andyvillage puzzles
make students more interested in' learning ‘and indirectly_ehildren also understand
what is in{the city and in the village and can differentiate between them. This
research was-conducted to determine the differences between citiesg@nd villagés for
children,_aged.3-4 years at KB'Bina Insani, Rahayu Village,/Soko»Distriet, Tuban
Regency.

This research, i1Suincluded in the type of researchsand“development that is
oriented towards a productito be developed (Researchrand, Development). Research
and Development is a.research method that.can be used to produce a particular
product that will be developed jand test the usability of a product. This type of
research and development was chosen by the researcher because the researcher
independently developed a preduct in the form of learning media. The learning media
developed by researchers will produce city and” village puzzle learning media to
improve the ability to recognize the environment in play group children.

The results of this study indicate that.the city and village puzzle media is an

effective and very feasible tool to improve cognitive thinking skills in children aged 3-
4 years at KB Bina Insani Deisa Rahayu, Soko District, Tuiban Regency. The results
of the feasibility test analysis-from media experts.indicate that-the-city and-village
puzzle media has an, average value of 3.6 with the category "Very Feasible".
Meanwhile, the results of the feasibility analysis-from material experts provide an
average value of 3.8 with the category "Very Feasible™.
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