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MOTTO 

“Jadikan sabar dan sholat sebagai penolongmu, 

Sesungguhnya Allah beserta orang-orang yang sabar” 

(Al-Baqoroh, 154)
1
 

 

“Didiklah anakmu, karena dia akan mrnghadapi 

Suatu masa yang berbeda dengan masa di kehidupanmu” 

(Syayyidina Ali bin Abu Tholib r.a.)
2
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                 
1 A, alyauliac, lc, m. hum “sabar menghadapi ujian dalam perjuangan dan kehidupan” 
2 Dr. Andi Prastowo, S.Pd.I., M.Pd.I. “Analisis Pembelajaran Tematik Terpadu “ 
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ABSTRAK 

PENGEMBANGAN MEDIA PUZZLE CITY AND VILLAGE 

UNTUK PENGENALAN LINGKUNGAN ANAK USIA 3-4 TAHUN 

DI KB BINA INSANI DESA RAHAYU SOKO TUBAN 

TAHUN PELAJARAN 2023/2024 

 

Siti Muntamah, Siti Labiba Kusna,M.Pd , dan  Endang Puspitasari M.Pd 
Media pembelajaran puzzle city and villlage merupakan media yang 

memungkinkan anak belajar langsung dan kongkrit tentang alam sekitar. puzzle city 

and villlage lebih membuat anak didik tertarik untuk belajar dan secara tidak 

langsung anak juga mengerti apa saja yang ada di kota dan didesa dan bisa 

membedakannya. Penelitian ini dilakukan untuk mengetahui perbedaan yang ada di 

kota dan desa untuk anak Usia 3 – 4 Tahun di KB Bina Insani Desa Rahayu 

Kecamatan Soko Kabupaten Tuban.  

Penelitian ini termasuk dalam jenis penelitian dan pengembangan yang 

berorientasi pada suatu produk yang akan dikembangkan (Research and 

Development). Research and Development merupakan suatu metode penelitian yang 

dapat digunakan untuk menghasilkan suatu produk tertentu yang akan dikembangkan 

dan menguji kegunaan suatu produk. Jenis penelitian dan pengembangan ini dipilih 

peneliti karena peneliti mengembangkan secara mandiri suatu produk yang berupa 

media pembelajaran. Media pembelajaran yang dikembangkan peneliti yaitu akan 

menghasilkan media pembelajaran puzzle city and villlage untuk meningkatkan 

kemampuan mengenal lingkungan  pada anak kelompok Bermain.  

Hasil peineilitian ini meinuinjuikkan bahwa meidia puzzle city and village adalah 

suiatui alat yang eifeiktif dan sangat layak uintuik meiningkatkan keimampuian beirfikir 

kognitif pada anak uisia 3-4 tahuin di KB Bina Insani Deisa Rahayu Keicamatan Soko 

Kabuipatein Tuiban. Hasil analisis u iji keilayakan dari ahli me idia meinuinjuikkan bahwa 

meidia puzzle city and village teirse ibuit meimpeirole ih nilai rata-rata seibe isar 3,6 de ingan 

kateigori "Sangat Layak". Se ime intara hasil analisis ke ilayakan dari ahli mate iri 

meimbe irikan nilai rata-rata seibe isar 3,8 de ingan kate igori "Sangat Layak". 

 

 

Kata Kunci: Lingkungan didesa dan dikota, Puzzle city and village. 

 



viii 

 

 

 

ABSTRACT 

 

DEVELOPMENT OF CITY AND VILLAGE PUZZLE MEDIA 

FOR CHILDREN AGED 3-4 ENVIRONMENTAL INTRODUCTION 

IN KB BINA INSANI DESA RAHAYU SOKO TUBAN 

ACADEMIC YEAR 2023/2024 

 

Siti Muntamah, Siti Labiba Kusna, M.Pd  dan  Endang Puspitasari M.Pd 

 City and village puzzle learning media is a medium that allows children to 

learn directly and concretely about the natural surroundings. city and village puzzles 

make students more interested in learning and indirectly children also understand 

what is in the city and in the village and can differentiate between them. This 

research was conducted to determine the differences between cities and villages for 

children aged 3-4 years at KB Bina Insani, Rahayu Village, Soko District, Tuban 

Regency.  

 This research is included in the type of research and development that is 

oriented towards a product to be developed (Research and Development). Research 

and Development is a research method that can be used to produce a particular 

product that will be developed and test the usability of a product. This type of 

research and development was chosen by the researcher because the researcher 

independently developed a product in the form of learning media. The learning media 

developed by researchers will produce city and village puzzle learning media to 

improve the ability to recognize the environment in play group children.  

            The results of this study indicate that the city and village puzzle media is an 

effective and very feasible tool to improve cognitive thinking skills in children aged 3-

4 years at KB Bina Insani Deisa Rahayu, Soko District, Tuiban Regency. The results 

of the feasibility test analysis from media experts indicate that the city and village 

puzzle media has an average value of 3.6 with the category "Very Feasible". 

Meanwhile, the results of the feasibility analysis from material experts provide an 

average value of 3.8 with the category "Very Feasible". 
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Pedoman Transliterasi Arab Latin yang merupakan hasil keputusan bersama 

(SKB) Menteri Agama dan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan R.I. Nomor: 158 

Tahun 1987 dan Nomor: 0543b/U/1987. 

Huruf Arab Nama Huruf Latin Nama 

 Alif Tidak ا

dilambangkan 

Tidak dilambangkan 

 Ba B Be ب

 Ta T Te ت

 Sa Ś Es (dengan titik di atas) ث

 Jim J Je ج

 Ha Ḥ Ha (dengan titik di bawah) ح

 Kha Kh Ka dan ha خ

 Dal D De د

 Zal Ż Zet (dengan titik di atas) ذ

 Ra R Er ر

 Zai Z Zet ز

 Sin S Es س

 Syin Sy Es dan ye ش

 Sad ṣ Es (dengan titik di bawah) ص

 Dad Ḍ De (dengan titik di bawah) ض

 Ta Ṭ Te (dengan titik di bawah) ط

 Za Ẓ Zet (dengan titik di bawah) ظ

 ain “ Koma Terbalik ( di atas)“ ع

 Gain G ge غ

 Fa F ef ف

 Qaf Q ki ق

 Kaf K ka ك

 Lam L el ل

 Mim M em م

 Nun N en ن

 Wau W we و

 Ha H ha ه

 Ya Y ye ى
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