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MOTO 

 

 وَاِذْ تاَذََّنَ رَبُّكُمْ لَىِٕنْ شَكَرْتمُْ لََزَِيْدنََّكُمْ وَلَىِٕنْ كَفرَْتمُْ اِنَّ عَذاَبيِْ لشََدِيْد  

Dan (ingatlah) ketika memaklumkan, “Sesungguhnya jika kamu 

bersyukur, niscaya aku akan menambah (nikmat) kepadamu, tetapi 

jika kamu mengingkari (nikmat-ku), maka pasti azab-ku sangat berat. 

(Qs. Ibrahim: 7) 

 

 

“Nikmat hal-hal kecil, suatu hari ketika mungkin melihat ke belakang 

dan menyadari bahwa itu adalah hal-hal besar.” -Robert Brault. 

 

 

Jalani Nikmati Syukuri 
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ABSTRAK 

 

IMPLEMENTASI PERMAINAN HAIRCUT MATH UNTUK 

MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERFIKIR SIMBOLIS  

PADA ANAK USIA 5-6 TAHUN di RA AL IKHLAS  

DESA MLATEN KALITIDU BOJONEGORO 

Siti Musdalifatul latifah, Roudlotun Ni’mah, M.Si, M. Tsaqibul Fikri, S.Pd, M.Sn 

 

Bermain sambil belajar merupakan yang penting untuk mengembangkan 

daya pikir anak, salah satunya meningkatkan kemampuan berfikir simbolis anak 

melalui permainan haircut math. Tujuan penelitian ini adalah untuk meningkatkan 

motorik halus pada anak menggunakan permainan Haircut Math, dan faktor 

pendukung dan penghambat permainan Haircut Math untuk meningkatkan 

kemampuan berfikir simbolis pada anak usia 5-6 tahun di RA Al Ikhlas Desa 

Mlaten Kalitidu Bojonegoro. 

Penelitian ini menggunakan metode penelitian  kualitatif, karena penelitian 

ini menggunakan objek yang alami, dimana objek tidak dimanipulasi oleh peneliti 

sehingga kondisi pada saat peneliti memasuki objek, setelah berada di objek dan 

setelah keluar objek relative tidak berubah. Teknik yang digunakan untuk 

pengumpulan data diantaranya yaitu Pengumpulan data, wawancara observasi dan 

dokumentasi. 

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa: 1) Implementasi permainan haircut 

math untuk meningkatkan kemampuan berfikir simbolis terdiri dari kegiatan 

pembuka, kegiatan inti dan penutup. Adapun kegiatan inti sebagai berikut: 

menghitung jumlah rambut, menanyakan pengurangan pada bilangan, melipat 

kertas sesuai dengan hasil pengurangan dan mengunting kertas yang telah dilipat.  

2) Faktor pendukung daan penghambat permainan haircut math, Keterlibatan guru 

yang aktif merupakan kunci yang mendukung efektivitas permainan ini. 

Keterbatasan alat dan bahan yang mengahambat permainan ini, karena penggunaan 

alat permainan yang terlalu sederhana atau tidak berfungsi dengan baik dapat 

membuat anak kurang tertarik dalam belajar. 

 

 

Kata Kunci: Implementasi, Permainan Haircut Math, Kemampuan berfikir 

simbolis 
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ABSTRACT 

 

IMPLEMENTATION IMPLEMENTATION OF THE HAIRCUT MATH 

GAME TO IMPROVE SYMBOLIC THINKING ABILITY IN CHILDREN 

AGED 5-6 YEARS AT RA AL IKHLAS MLATEN VILLAGE KALITIDU 

BOJONEGORO 

Siti Musdalifatul latifah, Roudlotun Ni’mah, M.Si, M. Tsaqibul Fikri, S.Pd, M.Sn 

 

Playing while learning is important to develop children's thinking power, one of 

which is to improve children's symbolic thinking skills through the haircut math 

game. The purpose of this study was to improve fine motor skills in children using 

the Haircut Math game, and the supporting and inhibiting factors of the Haircut 

Math game to improve symbolic thinking skills in children aged 5-6 years at RA Al 

Ikhlas, Mlaten Kalitidu Village, Bojonegoro. 

This study uses a qualitative research method, because this study uses natural 

objects, where the objects are not manipulated by the researcher so that the 

conditions when the researcher enters the object, after being in the object and after 

leaving the object are relatively unchanged. The techniques used for data collection 

include data collection, observation interviews and documentation. 

The results of this study indicate that: 1) Implementation of haircut math 

game, After learning using Haircut Math media for children aged 5-6 years at RA 

Al Ikhlas, it was found that children showed an increase in their ability to recognize 

and use symbols such as numbers and letters. In addition, children also became 

better able to connect symbols with objects or number concepts such as strands of 

hair to be cut and strands of hair remaining.2) Supporting and inhibiting factors 

for the haircut math game, Active teacher involvement is the key to supporting the 

effectiveness of this game. Limited tools and materials that inhibit this game, 

because the use of game tools that are too simple or do not function properly can 

make children less interested in learning. 

 

Key words: Implementation, Haircut Math game, Symbolic thinking ability 
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