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MOTTO 

 

Akhlak adalah wadahya ilmu, maka perbaikilah akhlakmu sebelum mencari ilmu, 

karena wadah yang kotor akan menjadikan isi yang kotor juga. 

(Dr. H. Fahruddin Faiz, S.Ag., M.Ag)  
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ABSTRAK 

 

PENGEMBANGAN KUIS INTERAKTIF BERBASIS QUIZ 

BAAMBOOZLE PADA MATA PELAJARAN AKIDAH AKHLAK MATERI 

AKHLAK PERGAULAN REMAJA KELAS XI  DI MA TARBIYATUL 

ISLAM SOKO 

 

Faiz Abdul Rozaq, Dr. H. Ahmad Manshur, M.A, Dr. Hj. Ulfa, M. Pd.I 

 

Tujuan dari penelitian pengembangan ini adalah:1) Untuk 

mengetahui proses pengembangan kuis interaktif berbasis Quiz 

Baamboozle jika di gunakan dalam media pembelajaran pada pelajaran 

akidah akhlak materi akhlak pergaulan remaja kelas XI di MA Tarbiyatul 

Islam Soko.2) Untuk mengetahui kelayakan media kuis interaktif berbasis 

Quiz Baamboozle jika di gunakan media pembelajaran pada pelajaran 

akidah akhlak materi akhlak pergaulan remaja kelas XI di MA Tarbiyatul 

Islam Soko. 

Metode Penelitian ini menggunakan metode Research and 

Development (R&D) atau lebih dikenal dengan metode penelitian 

pengembangan. Subjek pada penelitian ini adalah siswa kelas XI MIPA 

Tarbiyatul Islam Soko yang berjumlah 26 siswa, adapun objek dalam 

penelitian ini adalah pembelajaran Akidah Akhlak materi akhlak pergaulan 

remaja. Prosedur penelitian adalah menggunakan model 4D, Define 

(Pendefinisian), Design (Perancangan), Development (Pengembangan), 

Disseminate (Penyebaran). Teknik dan instrumen pengumpulan data dalam 

penelitian ini adalah observasi, wawancara, angket validasi para ahli dan 

angket respon peserta didik. Teknik analisis data dalam penelitian ini 

adalah analisis deskriptif kualitatif dan analisis deskriptif kuantitatif. 

Hasil produk yang dikembangkan terdiri dari dua kali proses uji 

coba pengembangan media kuis interaktif berbasis quiz baamboozle, Uji 

coba dilakukan dengan uji coba skala kecil dan uji coba skala besar. Media 

kuis interaktif divalidasi oleh ahli media dengan hasil 87% dan validasi ahli 

materi dengan hasil 100%, sehingga dapat di klasifikasikan sangat layak. 

Media kuis interaktif berbasis quiz baamboozle juga diklasifikasikan sangat 

layak melalui respon peserta didik dengan hasil kelayakan 93,75%. 

 

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Kuis Interaktif berbasis Quiz 

Baamboozle, Materi Akhlak Pergaulan Remaja 
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ABSTRACT 

 

DEVELOPMENT OF AN INTERACTIVE QUIZ BASED ON THE 

BAAMBOOZLE QUIZ ON THE SUBJECT OF AQUALITY ACHIEVEMENT 

MATERIAL OF ADOLESCENT SOCIETIES IN CLASS XI AT MA 

TARBIYATUL ISLAM SOKO 

 

Faiz Abdul Rozaq, Dr. H. Ahmad Manshur, M.A, Dr. Hj. Ulfa, M. Pd.I 

 

 The objectives of this development research are: 1) To find out the 

process of developing interactive quizzes based on Quiz Baamboozle when used 

in learning media in moral aqidah lessons material on social morals for class XI 

teenagers at MA Tarbiyatul Islam Soko. 2) To find out the feasibility of 

interactive quiz media based on Quiz Baamboozle if it is used as learning media 

in the moral aqidah lesson material on social morals for class XI teenagers at 

MA Tarbiyatul Islam Soko. 

 This research method uses the Research and Development (R&D) 

method or better known as the research and development method. The subjects in 

this research were 26 students in class The research procedure is to use a 4D 

model, Define, Design, Development, Disseminate. Data collection techniques 

and instruments in this research are observation, interviews, expert validation 

questionnaires and student response questionnaires. The data analysis technique 

in this research is qualitative descriptive analysis and quantitative descriptive 

analysis. 

 The results of the product developed consisted of two trial processes for 

developing interactive quiz media based on Baamboozle quizzes. Trials were 

carried out with small-scale trials and large-scale trials. The interactive quiz 

media was validated by media experts with results of 87% and validation by 

material experts with results of 100%, so it can be classified as very feasible. 

Interactive quiz media based on the baamboozle quiz was also classified as very 

feasible based on student responses with a feasibility result of 93.75% 

 

Keywords: Learning Media, Interactive Quiz based on Quiz Baamboozle, 

Material on Adolescent Social Morals 
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PEDOMAN TRANSLITERASI 

  

 Pedoman transliterasi Arab-Latin merujuk pada Keputusan Bersama 

Menteri Agama, Menteri Pendidikan dan Menteri Kebudayaan Republik 

Indonesia Tahun 1987, sebagai berikut: 

Huruf Arab Nama Huruf Latin Nama 

 Alif tidak dilambangkan tidak dilambangkan أ 

 Ba B be ب

 Ta T te ت

 Sa ṡ es (dengan titik di atas) ث

 Jim J je ج

 Ha ḥ ha (dengan titik di bawah) ح

 Kha Kh ka dan ha خ

 Dal d de د

 Zal ż zet (dengan titik di atas) ذ

 Ra r er ر

 Zai z zet ز

 Sin s es س 

 Syin sy es dan ye ش 

 Sad ṣ es (dengan titik di bawah) ص

 Dad ḍ de (dengan titik di bawah) ض

 Ta ṭ te (dengan titik di bawah) ط

 Za ẓ ظ
zet (dengan titik di 

bawah) 

 ain ` koma terbalik (di atas)‘‘ ع

 Ghain g ge غ

 Fa f ef ف

 Qaf q ki ق

 Kaf k ka ك

 Lam l el ل

 Mim m em م

 Nun n en ن

 Wau w we و

 Ha h ha ھ

 Hamzah ‘ apostrof ء

 Ya y ye ي
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