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ABSTRAK 

 

PENGEMBANGAN KOMIK DIGITAL BERBASIS CANVA SEBAGAI 

MEDIA PEMBELAJARAN PAI TENTANG TOKOH ULAMA 

DAN PENYEBARAN ISLAM KELAS X DI SMK NEGERI SEKAR 

BOJONEGORO 

 

Nila Fitriana, Hamidatun Nihayah,M.Th.I, Fahru Rozi,M.P.d.I 

 

       Pengembangan media pembelajaran merupakan sarana untuk meningkatkan 

standar pendidikan Indonesia. Seiring dengan kemajuan pengetahuan dan 

teknologi, macam-macam media diciptakan secara berkala. Komik adalah cara 

yang ringan dan menyenangkan untuk menyampaikan pesan karena diartikan 

sebagai grafik kartun dengan teks. Komik dirancang untuk menjadi kombinasi kata 

dan gambar yang dimaksudkan untuk menyampaikan informasi secara grafis 

kepada pembaca.   

                     

       Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui bagaiman proses dan hasil 

pengembangan komik digital berbasis animasi youtube sebagai media 

pembelajaran PAI tentang tokoh ulama dan penyebaran islam. Metode yang 

diterapakan menggunakan model pengembangan ADDIE dengan tahap analyze 

(analisis), design (desain), development (pengembangan), implementation 

(implementasi) dan evaluation (evaluasi).   

                     

       Hasil penelitian pengembangan media ini berdasarkan respon uji coba kepada 

pendidik dengan reting 85% dan tergolong “sangat layak”. Serta uji coba siswa 

memperoleh skor rata-rata 48 presentase keseluruhan 80% dalam kategori “sangat 

layak”.     

 

Kata Kunci: Pengembangan komik digital, berbasis canva, Media pembelajaran 

PAI    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

ix 

 

ABSTRACT 

 

DEVELOPMENT OF CANVA-BASED DIGITAL COMICS AS A MEDIA 

FOR LEARNING PAI ABOUT UlAMA FIGURES  

AND THE SPREAD OF ISLAM IN CLASS X AT SEKAR STATE  

VOCATIONAL SCHOOL  

BOJONEGORO  
 

Nila Fitriana, Hamidatun Nihayah, M.Th.I, Fahru Rozi, M.P.d.I   

 

       Learning media development is a means to improve the standard of Indonesian 

education. Along with the advancement of knowledge and technology, various kinds 

of media are created regularly. Comics are a light and fun way to convey a message 

because they are defined as cartoon graphics with text. Comics are designed to be 

a combination of words and images intended to convey information graphically to 

the reader.    

       This study aims to determine how the process and results of developing digital 

comics based on YouTube animation as a medium for PAI learning about the 

figures of scholars and the spread of Islam. The method applied uses the ADDIE 

development model with the stages of analyze, design, development, 

implementation and evaluation.                    

      The results of this media development research are based on trial responses to 

educators with 85% reting and classified as "very feasible". As well as student trials 

obtained an average score of 48 overall percentage of 80% in the "very feasible" 

category.     

Keywords: Digital comic development, canva-based, PAI learning media    
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PEDOMAN TRANSLITERASI    

    
Pedoman transliterasi Arab-Latin merujuk pada Keputusan Bersama Menteri 

Agama, Menteri Pendidikan dan Menteri Kebudayaan Republik Indonesia Tahun 

1987, sebagai berikut: 

 

Tabel Transliterasi 

 

Huruf 

Arab  
Nama  Huruf Latin  Nama  

  Alif  Tidak dilambangkan  Tidak dilambangkan ا 

  Ba  b  be ب 

  Ta  t  te ت 

  Sa  s  es (dengan titik di atas) ث 

  Jim  j  je ج 

  Ha  h  ha (dengan titik di bawah) ح 

  Kha  kh  ka dan ha خ 

  Dal  d  de د 

  Zal  z  zet (dengan titik di atas) ذ 

  Ra  r  er ر 

  Zai  z  zet ز 

  Sin  s  es س 

  Syin  sy  es dan ye ش 

  Sad  s  es (dengan titik di bawah) ص 

  Dad  d  de (dengan titik di bawah) ض 

  Ta  t  te (dengan titik di bawah) ط 

  Za  z  zet (dengan titik di bawah) ظ 

  ain  “  koma terbalik (di atas)“ ع  

  Gain  g  ge غ  

  Fa  f  ef ف 

  Qaf  q  ki ق   
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Huruf 

Arab  
Nama  Huruf Latin  Nama  

  Kaf  k  ka ك 

  Lam  l  el ل 

  Mim  m  em م 

  Nun  n  en ن 

  Wau  w  we و 

  Ha  h  ha هـ 

  Hamzah  “  apostrof ء   

  Ya  y  ye ي 
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