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PENGEMBANGAN VIDEO ANIMASI (KINE MASTER) BERBASIS
STORY TELLING UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR PADA
MATA PELAJARAN PENDIDIKAN PANCASILA SISWA KELAS IV Ml

MANSYA’UL HUDA KALITIDU BOJONEGORO

ABSTRAK

Kuni Lu’luatun Nafisah, Zumrotus Sa’diyah, M.Pd.I, Nurul Mahruzah Yulia, M.Pd.

Pembelajaran ideal adalah pembelajaran yang mampu membuat siswa
aktif mencapai tujuan pembelajaran yang efektif, serta berlangsung dalam kondisi
yang nyaman. Beberapa masalah seringkali terjadi pada proses pembelajaran.
Peserta didik sibuk sendiri, ramai dan tidak -mendengarkan guru sehingga
berdampak pada hasil belajar yang tidak memenuhi standar KKM. Permasalahan
tersebut dialami di kelas IV MI Mansya’ul Huda. Penggunaan buku cetak nyatanya
kurang efektif digunakan saat proses pembelajaran sehingga diperlukan inovasi
baru dalam proses pembelajaran. Peneliti memilih inovasi pembelajaran dengan
mengembangkan media video animasi yang dikemas dalam bentuk story telling.
Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan proses dan hasil dari pengembangan
video animasi (kine master) berbasis story telling dalam meningkatkan hasil belajar
pada mata pelajaran pendidikan pancasila siswa kelas IV MI Mansya’ul huda
Kalitidu Bojonegoro.

Penelitian ini-menggunakan metode R&D (Research and Development),
dengan model ADDIE dari Reiser dan Mollanda. Pengumpulan data dilakukan
dengan Instrument observasi, wawancara, angket dan tes. Teknik analisis data
menggunakan analisis data kualitatif dan kuantitatif . Sampel penelitian adalah 10
peserta didik sebagai uji kelompok kecil dan 18 peserta didik sebagai uji kelompok
besar di MI Mansya’ul Huda.

Hasil Penelitian pengembangan ini dinyatakan layak dan dapat
meningkatkan hasil belajar peserta didik dibuktikan dengan: 1) Validasi dari ahli
materi sebesar 86% kategori baik, validasi dari ahli media 90% kategori Sangat
baik, Validasi dari ahli Bahasa 82% kategoribaik. 2) Uji coba kelompok kecil
dengan hasil peningkatan nilai pre-test dan post test 2% kategori tinggi dan Uji coba
kelompok besar dengan hasil peningkatan nilai pre-test dan post test 1,6% kategori

tinggi.
Kata Kunci: Pengembangan media pembelajaran, video animasi, kine master,
story telling, hasil belajar.
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DEVELOPMENT OF ANIMATION VIDEO (KINE MASTER) BASED ON
STORY TELLING TO IMPROVE LEARNING OUTCOMES IN PANCASILA
EDUCATION SUBJECTS FOR CLASS IV STUDENTS MI MANSYA'UL
HUDA KALITIDU BOJONEGORO

ABSTRACT
Kuni Lu'luatun Nafisah, Zumrotus Sa'diyah, M.Pd.l, Nurul Mahruzah Yulia, M.Pd.

Ideal learning is learning that is able to make students active in achieving
effective learning goals, and takes place in comfortable conditions. Several
problems often occur in the learning process. Students are busy themselves, busy
and do not listen to the teacher, which results in learning outcomes that do not meet
the KKM standards. This problem was experienced in class IV MI Mansya'ul Huda.
In fact, the use of printed books is less effective during the learning process, so new
innovations are needed in the learning process. Researchers chose learning
innovation by developing animated video media packaged in the form of story
telling. This research aims to describe the process and results of developing
animation videos (Kine Master) based on- story telling in improving learning
outcomes in Pancasila education subjects for class 1V students at Ml Mansya'ul
Huda Kalitidu Bojonegoro.

This research uses the R&D (Research and Development) method, with the
ADDIE model from Reiser and Mollanda. Data collection was carried out using
observation instruments, interviews, questionnaires and tests. Data analysis
techniques use qualitative and quantitative data analysis. The research sample was
10 students as a small group test and 18 students as a large group test at Ml
Mansya'ul Huda.

The results of this development research were declared feasible and could
improve student learning outcomes as evidenced by: 1) Validation from material
experts was 86% in the good category, validation from media experts was 90% in
the Very Good category, Validation from language experts was 82% in the good
category. 2) Small group trials with results of an increase in pre-test and post test
scores of 2% in the high category and large group trials with results of an increase
in pre-test and post test scores of 1.6% in the high category.

Keywords: Learning media development, animated videos, Kine Master, story
telling, learning outcomes.
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