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ABSTRACT 

M, Dimas A, R. 2024. Design and Development of Combat Robots Using 

Ultrasonic and Color Microcontrollers. Thesis, Computer Systems Study 

Program. Faculty of Science and Technology. Nahdlatul Ulama Sunan Giri 

University. Main Supervisor Guruh Putro Dirgantoro, M.Kom and Assistant 

Supervisor Roihatur Rohmah M.Si. Technology is an important aspect for humans 

that influences the progress of a nation in competing to make cards of various 

types, such as making combat robots (battelbots) based on Arduino Uno and 

Arduino nano microcontrollers equipped with distance sensor modules, colors, 

LCD modules as displays. enemy value and the motor driver module as the 

driving force for the robot, by using R&D Research and Development to collect 

data and analyze and using the Arduino IDE application to create coding for the 

combat robot project, the design and construction of this project can run well as 

expected, with the existence of error When experiencing gaps in the socket, the 

implication of this research is the development of Arduino Uno and Nano devices 

with distance sensor modules, color and LCD modules, motor drivers as the way 

for this fighting robot. This robot can be a solution in implementing or developing 

Arduino extracurriculars and organizing combat robot events among young 

people. In conclusion, Arduino Uno and Arduino nano can be applied to combat 

robots equipped with distance, color, LCD and motor driver sensor modules. This 

research is proof that it provides good value to young people in the learning 

process based on remote or automatic combat robots that use Arduino. 

 

Keywords : Combat Robot, Arduino Uno, Arduino Nano, Distance Sensor, Color 

Sensor, Lcd Module, Motor Driver Module. 
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ABSTRAK 

M,Dimas A,R. 2024. Rancang Bangun Robot Tempur Menggunakan 

Mikrokontroller Ultrasonic Dan Warna. Skripsi, Progam Studi Sistem Computer. 

Fakultas Sains Dan Teknologi. Universitas Nahdlatul Ulama Sunan Giri. 

Pembimbing Utama Guruh Putro Dirgantoro, M.Kom Dan Pembimbing 

Pendamping Roihatur Rohmah M.Si. teknologi merupakan aspek penting bagi 

manusia yang mempengaruhi kemajuan suatu bangsa negara dalam berlomba- 

lomba untuk membuat karta dari berbagai macam jenisnya seperti membuat robot 

tempur ( battelbots ) yang berbasis mikrokontroller Arduino uno dan Arduino 

nano dengan dilengkapi modul sensor jarak, warna, modul lcd sebagai tampilan 

nilai musuh dan modul motor driver sebagai penggerak dari jalanya robot, dengan 

menggunakan R&D Research and Development untuk pengumpulan data dan 

menganalisis serta menggunakan aplikasi Arduino IDE untuk membuat koding 

dari projek robot tempur, pada rancang bangun projek ini dapat berjalan dengan 

baik sesuai harapan, dengan adanya eror Ketika mengalami kerenggangan pada 

soket, implikasi dari penelitian ini adalah pengembangan alat Arduino uno dan 

nano dengan modul sensor jarak,warna dan modul lcd, motor driver sebagai 

jalanya robot tempur ini. Robot ini dapat menjadi Solusi dalam penerapan atau 

pengembangan ekstrakulikuler Arduino dan penyelenggara even robot tempur 

dikalangan anak muda. Kesimpulanya, Arduino uno dan Arduino nano dapat 

diterapkan di robot tempur dengan dilengkapi modul sensor jarak, warna, lcd dan 

motor driver. Penelitian ini bukti bahwa memberikan nilai baik kepada anak muda 

dalam proses belajar yang berbasis robot tempur remot ataupun otomatis yang 

menggunakan Arduino. 

 

Kata kunci : Robot Tempur, Arduino Uno, Arduino Nano, Sensor Jarak, Sensor 

Warna, Modul Lcd, Modul Motor Driver 
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