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ABSTRACT 

Yulieta, Intan Mutia 2024. Sistem Deteksi Ukuran Kaki dengan Metode Segmentasi Warna 

Menggunakan Algoritma K-Means Clustering dan Canny Edge Detection. Skripsi, 

Program Studi Teknik Informatika Fakultas Sains dan Teknologi Universitas Nahdlatul 

Ulama Sunan Giri. Pembimbing Utama Ucta Pradema Sanjaya, M.Kom dan Pembimbing 

Pendamping Ita Aristia Sa’ida, M.Pd.  

 

Product mismatches in online shopping often cause buyers to feel dissatisfied. This is very 

common especially in fashion item transactions such as shoes, which has a detrimental 

impact on the seller in terms of time, energy, and material. To overcome this problem, a 

shoe size detection system has been developed using the K-Means Clustering and Canny 

Edge Detection color segmentation methods. This system is able to provide 

recommendations for shoe or sandal sizes to users by entering gender data and foot images 

on A4 size HVS paper. The process of using this method begins with image preprocessing 

to improve image quality. Next, the image is converted into 2D and processed using the K-

Means Clustering algorithm to separate the foot object from the background. Then, the 

Canny Edge Detection method is used to detect the edge of the foot object. It is expected 

that this system can increase the trust of buyers and sellers in online transactions, 

especially for fashion shoe items. In accuracy testing, the system was tested manually by 

collecting 20 foot images, consisting of 10 men and 10 women, and adjusting the system 

results to the actual size of the respondents. The results show that there is no error in the 

calculation of foot size and the accuracy rate achieved is 100%. However, if the user enters 

image data that does not match, then the possibility of error is 15-85%.  

 

Keywords: Color Segmentation, K-Means Clustering, Canny Edge Detection, foot size.  
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ABSTRAK 

Yulieta, Intan Mutia 2024. Sistem Deteksi Ukuran Kaki dengan Metode Segmentasi Warna 

Menggunakan Algoritma K-Means Clustering dan Canny Edge Detection. Skripsi, 

Program Studi Teknik Informatika Fakultas Sains dan Teknologi Universitas Nahdlatul 

Ulama Sunan Giri. Pembimbing Utama Ucta Pradema Sanjaya, M.Kom dan Pembimbing 

Pendamping Ita Aristia Sa’ida, M.Pd.  

Ketidaksesuaian produk dalam berbelanja online sering kali menyebabkan pembeli merasa 

tidak puas. Hal ini sangat umum terjadi terutama pada transaksi fashion item seperti sepatu, 

yang berdampak merugikan bagi penjual dari segi waktu, tenaga, dan materi. Untuk 

mengatasi permasalahan ini, telah dikembangkan sistem deteksi ukuran sepatu 

menggunakan metode segmentasi warna K-Means Clustering dan Canny Edge Detection. 

Sistem ini mampu memberikan rekomendasi ukuran sepatu atau sandal kepada pengguna 

dengan memasukkan data gender dan citra kaki yang beralaskan kertas HVS ukuran A4. 

Proses penggunaan metode ini dimulai dengan preprocessing citra untuk meningkatkan 

kualitas gambar. Selanjutnya, citra tersebut diubah menjadi 2D dan diolah menggunakan 

algoritma K-Means Clustering untuk memisahkan object kaki dari latar belakang. 

Kemudian, metode Canny Edge Detection digunakan untuk mendeteksi tepi object kaki. 

Diharapkan sistem ini dapat meningkatkan kepercayaan pembeli dan penjual dalam 

transaksi online, khususnya untuk fashion item sepatu. Dalam pengujian akurasi, sistem 

diuji secara manual dengan mengumpulkan 20 citra kaki, yang terdiri dari 10 laki-laki dan 

10 perempuan, serta menyesuaikan hasil sistem dengan ukuran sebenarnya dari responden. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa tidak ada kesalahan dalam perhitungan ukuran kaki 

dan tingkat akurasi yang dicapai adalah 100%. Namun, jika pengguna memasukkan data 

citra yang todak sesuai, maka kemungkinan error terjadi 15-85%.  

 

Kata Kunci : Segmentasi Warna, K-Means Clustering, Canny Edge Detection, ukuran kaki  
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