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ABSTRAK

PENERAPAN MEDIA KOMIK DIGITAL DALAM MENINGKATKAN
PEMAHAMAN DAN MINAT BELAJAR PADA MATA PELAJARAN
SEJARAH KEBUDAYAAN ISLAM KELAS VII MTS PLUS NABAWI
KEDUNGADEM BOJONEGORO.

Syaifuddin Azhar, Ahmad Shofiyuddin, M.Pd.I., Farida Isroani, S.Pd.I, M.Pd.

Media dengan tampilan visual seperti komik, dapat mebantu siswa
mengimajinasikan informasi yang terdapat dalam komik. Tentunya komik digital
ini sangat baik apabila digunakan pada mata pelajaran dengan karakteristik
memiliki materi yang banyak. Penelitian ini bertujuan untuk 1) Mendeskripsikan
konsep media komik digital dalam meningkatkan minat belajar siswa pada mapel
SKI. 2) Menunjukkan strategi penggunaan media komik digital dalam
meningkatkan minat belajar siswa pada mapel SKI. 3) Mengetahui hasil
penggunaan media komik digital dalam meningkatkan minat belajar siswa pada
mapel SKI.

Metode yang dipakai pada penelitian ini adalah metode kualitatif
fenomenalogi. Kualitatif fenomenologi mendeskripsikan keadaan yang diamati
dilapangan dengan lebih spesifik, transparan, dan mendalam terhadap fokus
penelitian yang telah diangkat.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa (1) Konsep penggunaan media komik
digital dalam meningkatkan pemahaman dan minat belajar siswa pada mapel SKI
yang mana cukup banyak sehingga guru membutuhkan media yang efektif, serta
media komik ini mudah dibuat, dan mampu menarik perhatian siswa. (2) Startegi
yang digunakan dalam menerapkan media komik digital ialah dengan model
pemaparan komik, diskusi, dan tanya jawab. (3) Hasil penggunaan media komik
digital dalam meningkatkan pemahaman dan minat belajara siswa terlihat pada
respon dan antusias siswa saat megikuti pembelajaran Sejarah Kebudayaan islam.

Kata Kunci: Komik Digital, Minat Belajar, Sejarah Kebudayaan Islam
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ABSTRACT

THE APPLICATION OF DIGITAL COMIC MEDIA IN IMPROVING
UNDERSTANDING AND INTEREST IN LEARNING IN THE SUBJECT OF
ISLAMIC CULTURAL HISTORY CLASS VII MTS PLUS NABAWI
KEDUNGADEM BOJONEGORO.

Syaifuddin Azhar, Ahmad Shofiyuddin, M.Pd.I., Farida Isroani, S.Pd.I, M.Pd.

Media with visual displays such as comics, can help students imagine the
information contained in comics. Of course, this digital comic is very good if used
in subjects with characteristics that have a lot of material. This research aims to
1) Describe the concept of digital comic media in increasing students' interest in
learning the SKI subject. 2) Showing the strategy of using digital comic media in
increasing students' interest in learning SKI. 3) Knowing the results of using
digital comic media in increasing students' interest in learning SKI.

The method used in this research is phenomenalogical qualitative method.
Qualitative phenomenology describes the situation observed in the field more
specifically, transparently, and deeply towards the research focus that has been
raised..

The results showed that (1) The concept of using digital comic media in
increasing students' understanding and interest in learning in the SKI subject
which is quite a lot so that teachers need effective media, and this comic media is
easy to make, and able to attract students' attention. (2) The strategy used in
applying digital comic media is the comic exposure model, discussion, and
question and answer. (3) The results of using digital comic media in increasing
students' understanding and interest in learning can be seen in the response and
enthusiasm of students when following Islamic Cultural History learning.

Keywords: Electronic Comics, Interestin Learning, History of Islamic Culture
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