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ABSTRACK 

This study aims to apply the K-Means algorithm in the recommendation system for Bank 

Indonesia scholarship applicants at Nahdlatul Ulama Sunan Giri University, Bojonegoro. The 

Bank Indonesia scholarship is financial aid given to students based on specific criteria. 

However, these scholarships are often not accurately targeted, necessitating a system that can 

recommend scholarship recipients more accurately. The K-Means algorithm is used to cluster 

student data based on several variables such as cumulative grade point average (GPA), 

number of family dependents, and parental income. The data used in this study are from Bank 

Indonesia scholarship applicants at Nahdlatul Ulama Sunan Giri University, Bojonegoro. The 

results of this study indicate that the K-Means algorithm can be used to produce an accurate 

and well-targeted recommendation system. This system can classify students into two 

categories: recommended and not recommended. System testing shows that the K-Means 

algorithm is effective in helping the university determine eligible scholarship recipients. Based 

on trials carried out by clustered applicants for Bank Indonesia scholarships at Nahdlatul 

Ulama Sunan Giri Bojonegoro University, there were 60 students who were recommended for 

scholarships, and 125 students who were considered for recommendation. 

Keywords: K-Means algorithm, recommendation system, scholarship, clustering, data mining 
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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk menerapkan algoritma K-Means dalam sistem rekomendasi 

mahasiswa pelamar beasiswa Bank Indonesia di Universitas Nahdlatul Ulama Sunan Giri 

Bojonegoro. Beasiswa Bank Indonesia merupakan bantuan finansial yang diberikan kepada 

mahasiswa dengan kriteria tertentu. Namun, seringkali beasiswa ini tidak tepat sasaran, 

sehingga diperlukan sistem yang dapat merekomendasikan penerima beasiswa dengan lebih 

akurat. Algoritma K-Means digunakan untuk mengelompokkan data mahasiswa berdasarkan 

beberapa variabel seperti indeks prestasi kumulatif (IPK), jumlah tanggungan keluarga, dan 

penghasilan orang tua. Data yang digunakan dalam penelitian ini adalah data pelamar beasiswa 

Bank Indonesia dari Universitas Nahdlatul Ulama Sunan Giri Bojonegoro. Hasil dari penelitian 

ini menunjukkan bahwa algoritma K-Means dapat digunakan untuk menghasilkan sistem 

rekomendasi yang akurat dan tepat sasaran. Sistem ini mampu mengelompokkan mahasiswa 

ke dalam dua kategori: direkomendasikan dan tidak direkomendasikan. Pengujian sistem 

menunjukkan bahwa algoritma K-Means efektif dalam membantu pihak universitas 

menentukan penerima beasiswa yang layak. Berdasarkan uji coba yang di lakukan oleh para 

pendaftar beasiswa bank Indonesia di Universitas Nahdlatul Ulama Sunan Giri Bojonegoro 

yang di klusterisasi, terdapat 60 mahasiswa yang di rekomendasikan untuk mendapatkan 

beasiswa, dan 125 mahasiswa yang di pertimbangkan untuk di rekomendasikan. 

Kata kunci: algoritma K-Means, sistem rekomendasi, beasiswa, clustering, data mining 
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