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MOTTO 

 

"Rasakanlah setiap proses yang kamu tempuh dalam hidupmu, sehingga kamu tau 

betapa hebatnya dirimu sudah berjuang sampai detik ini" 

 

"Hidup bukan tentang dunia saja maka perbaikilah diri mu untuk menjadi pribadi 

yang lebih baik walaupun kamu mempunyai segudang dosa dalam hidup" 

 

 فَاذْكُرُوْنِيْْٓ اذَْكُرْكُمْ وَاشْكُرُوْا لِيْ وَلََ تَكْفرُُوْنِ 

"Letakan aku dalam hatimu, maka aku akan meletakanmu dalam hatiku" 

(QS. Al-Baqarah:152) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

vi 
 

PERSEMBAHAN  

Tidak lepasdari rasa bangga, syukur dan kerendahanhati. Maka, adanya 

karyatulis yang telah disusun menjadi skripsi ini di persembahkan kepada Allah 

SWT yang telah memberikan nikmat akal, iman, badan sehat dan senantiasa 

istiqomah dalam menuntut ilmu dan berusaha mengamalkanya 

1. Bapak M. Mansyur dan Ibualfi yang senantia saselalu mendoakan dengan 

penuh harap untuk kelancaran segala proses kehidupan saya dan  proses 

belajar saya. 

2.  Keluarga dan saudara  yang selalu mensuport saya. 

3.  Ibu Hamidatun Nihayah, M. Th. I dan Bapak Zaini Miftah, MA  yang 

telah membimbing penulis sehingga dapat terselesaikan rangkaian skripsi 

ini. 

4. dan semua dewan guru atau dosen yang telah mengajari penulis dengan 

segala ilmunya. 

5. Sahabat  saya yang selalu mensuport saya dan  bersedia mendengarkan 

keluh kesah saya selama ini, selalu memberi saran dan masukan. 

6. Almamaterku Universitas Nahdlatul Ulama Sunan Giri Bojonegoro yang 

selalu aku banggakan. 

7. Bapak dan ibu guru yang telah memberikan ilmu kepada saya sehingga 

sampai di titik ini Dari nama-nama yang dimaksud diatas mudah-mudahan 

amal baktinya diterima oleh Allah SWT. Aamiin Yaa Robbal Aalamiin 

 

 



 
 

vii 
 

ABSTRAK 

PENGEMBANGAN INSTRUMEN ASESMEN DIAGNOSTIK KOGNITIF 

BERBASIS  GAME WORDWALL  PADA MATA PELAJARAN AQIDAH 

AKHLAK KELAS VII DI SEKOLAH MTs DARUL ULUM PASINAN 

BAURENO BOJONEORO 

Dhamila MiyaSari , Hamidatun Nihayah, M, Th.I , Zaini Miftah,MA 

Pendidikan merupakan suatu proses humanistik yang kemudian disebut 

humanisasi seseorang. Upaya mencapai tujuan pengajaran dalam pembelajaran 

agar tujuan pendidikan terlaksana dengan baik, dapat dilakukan dengan selalu 

mengevaluasi pengajaran yang dilakukan oleh guru. Penilaian diagnostik 

merupakan tugas penilaian yang memerlukan penilaian dan keahlian yang lebih 

besar dari guru dibandingkan penilai. Tujuan penilaian diagnostik adalah untuk 

mendiagnosis ketidak mampuan belajar peserta didik guna memperbaikinya.  

Rumusan masalah dalam penelitian ini yaitu bagaimana  proses  

pengembangan  asesmen  diagnostik  pembelajaran berbasis game menggunakan 

wordwall pada mata pelajaran akidah akhlak kelas VII materi Akidah Islam di 

MTs Darul Ulum Pasinan dan bagaimana hasil pengembangan  asesmen  

diagnostik  pembelajaran berbasis  game  menggunakan  wordwall    pada  mata  

pelajaran aqidah  akhlak  kelas  VII  materi  Akidah  Islam  di  MTs  Darul Ulum 

Pasinan. Penelitian ini bertujuan menghasilkan sebuah instrumen tes diagnostik 

kognitif untuk mengidentifikasi pemahaman siswa yang berbentuk soal pilihan 

ganda. Penelitian ini merupakan penelitian Research & Development (R & D) 

dengan menggunakan model ADDIE dimana tahap penelitian meliputi analisis, 

design, development, implementation, dan evaluation. 

Proses pengembangan asesmen diagnostik kognitif berbasis game 

wordwall ini dilakukan dengan menggunakan model pengembangan ADDIE 

Analisi (mengumpulkan informasi kebutuhan penelitian, karakteristik peserta 

didik, dan tujuan pembelajaran yang ingin dicapai),  Design (merancang tujuan 

pembelajaran dan menyusun instrumen soal), Development (pembuatan soal 

asesmen melalui game wordwall dan mengvalidasi coba produk kepada validator), 

Implementation (pengujian produk yang sudah divalidasikan oleh validator 

kepada peserta didik), Evaluation (pembahasan hasil produk yang sudah di uji 

coba untuk melihat keefektifan prodak dalam mencapai tujuan pembelajaran). 

Hasil validasi Ahli materi dan media (79%) menunjukkan kriteria layak , hasil uji 

coba produk (85%) menunjkan kriteria sangat layak. pada hasil analisis data 

disimpulkan bahwa produk instrumen asesmen diagnostik kognitif yang 

dihasilkan sangat layak dan diterapkan. 

Kata Kunci: Asesmen diagnostik kognitif , mengidentifikasi kompetensi peserta 

pendidikan agama islam.  
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ABSTRACT 

DEVELOPMENT OF A COGNITIVE DIAGNOSTIC ASSESSMENT 

INSTRUMENT BASED ON A WORDWALL GAME IN THE SUBJECT OF 

AQIDAH ACHALIC IN CLASS VII AT MTs DARUL ULUM PASINAN BAURENO 

BOJONEORO SCHOOL 

 Dhamila MiyaSari, Hamidatun Nihayah, M, Th.I, Zaini Miftah, MA 

 Education is a humanistic process which is then called humanization of a 

person. Efforts to achieve teaching goals in learning so that educational goals are 

carried out well can be done by always evaluating the teaching carried out by the 

teacher. Diagnostic assessment is an assessment task that requires greater 

judgment and expertise from the teacher than the assessor. The purpose of 

diagnostic assessment is to diagnose students' learning disabilities in order to 

correct them.  

The formulation of the problem in this research is how the process of 

developing a game-based learning diagnostic assessment using wordwall in class 

VII moral aqidah subject material on Islamic Aqidah at MTs Darul Ulum Pasinan 

and what are the results of developing a game-based learning diagnostic 

assessment using wordwall in class VII moral aqidah subject matter Islamic 

Creed at MTs Darul Ulum Pasinan. This research aims to produce a cognitive 

diagnostic test instrument to identify students' understanding in the form of 

multiple choice questions. 

 This research is Research & Development (R & D) research using the 

ADDIE model where the research stages include analysis, design, development, 

implementation, and evaluation. The process of developing cognitive diagnostic 

assessments based on wordwall games is carried out using the ADDIE Analysis 

development model (gathering information on research needs, student 

characteristics, and learning objectives to be achieved), Design (designing 

learning objectives and compiling question instruments), Development (creating 

assessment questions through wordwall games and validating product trials with 

validators), Implementation (testing products that have been validated by 

validators with students), Evaluation (discussing the results of products that have 

been tested to see the effectiveness of products in achieving learning objectives). 

The validation results from material and media experts (79%) show the criteria 

are feasible, the results of product trials (85%) show the criteria are very feasible. 

The results of the data analysis concluded that the resulting cognitive diagnostic 

assessment instrument product was very feasible and applicable.  

Keywords: Cognitive diagnostic assessment, identifying competencies of Islamic 

religious education participants 
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