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ABSTRAK

PENGARUH PENGGUNAAN MEDIA QUIZIZZ TERHADAP HASIL
BELAJAR SISWA PADA MATERI BERSUCI PELAJARAN FIKIH
KELAS VII MTS BAITUL MUTTAQIN TUMBRASANOM
KEDUNGADEM BOJONEGORO

Ahmad Khoiron, Fahmi Khumaini, M.Pd.I, Ahmad Muthi’Uddin, M.Pd

Mayoritas siswa sering mengalami masalah dalam minat belajar karena
media pembelajaran yang digunakan oleh guru kurang menarik meskipun itu sudah
menggunakan media daring. Salah satu webtool daring yang bisa digunakan dalam
penilaian pendidikan adalah Quizizz. Media game edukasi Quizizz merupakan
sebuah aplikasi pendidikan berbasis game yang membawa aktivitas multi
permainan dan membuat latihan interaktif yang menyenangkan. Mata pelajaran
Fikih materi bersuci adalah studi interaktif tentang kebersihan diri dan lingkungan
masyarakat, maka dikaitkan dengan pembelajaran dengan menggunakan media
game duaksi quizziz ini diharapkan mampu untuk mencapai hasil belajar siswa yang
lebih baik. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh penggunaan media
game edukasi Quizizz dalam kegiatan pembelajaran mata pelajaran fikih materi
bersuci terhafap hasil belajar siswa.

Metode yang dipakai dalam riset ini merupakan metode kuantitatif dengan
model eksperimen. Teknik pengumpulan untuk hasil belajar adalah hasil pretest dan
posttest. Teknik analisis data dilakukan menggunakan SPSS 29.0 for windows
dengan uji t (One Sample T-test).

Hasil riset memperlihatkan bahwa skor t hitung untuk variabel media
Quizizz adalah 10,635 dengan skor signifikansi yang didapat sama dengan 0,001.
Hal itu menjelaskan bahwa variabel media Quizizz mempunyai skor signifikansi
kurang dari 0,05, sehingga dugaan (H1) diterima. Berdasarkan hal tersebut bisa
disimpulkan media Quizizz (X) berpengaruh terhadap hasil belajar siswa (Y).
Pengaruh yang terdapat dalam riset ini adalah pengaruh positif. Hal ini berarti
bahwa media Quizizz (X) berpengaruh positif dan signifikan terhadap minat belajar
(Y), yang mana dapat diartikan bahwa semakin efektif media Quizizz maka akan
semakin tinggi pula hasil belajar siswa.

Kata Kunci: Media Game Edukasi Quizizz, Materi Bersuci, Hasil Belajar
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ABSTRACT

THE INFLUENCE OF THE USE OF QUIZIZZ MEDIA ON STUDENT
LEARNING OUTCOMES ON FISCAL FISCAL MATERIAL FOR CLASS VI1I
MTS BAITUL MUTTAQIN TUMBRASANOM KEDUNGADEM
BOJONEGORO

Ahmad Khoiron, Fahmi Khumaini, M.Pd.I, Ahmad Muthi’Uddin, M.Pd

The majority of students often experience problems in their interest in
learning because the learning media used by teachers is less interesting even
though they use bold media. One of the dare webtools that can be used in
educational assessment is Quizizz. Quizizz educational game media is a game-
based educational application that provides multi-game activities and creates fun
interactive exercises. -The subject of Figh, the subject of purification, is an
interactive study of personal hygiene and the community environment, so it is linked
to learning using the Duaksi Quiziz game media. It is hoped that this will be able
to achieve better student learning outcomes. This research aims to determine the
effect of using the educational game media Quizizz in learning activities in Islamic
Jjurisprudence subjects on purification material on student learning outcomes.

The method used in this research is a quantitative method with an
experimental model. The collection technique for learning outcomes is the results
of the pretest and posttest. Data analysis techniques were carried out using SPSS
29.0 for Windows with the t test (One Sample T-test).

The research results show that the calculated t score for the Quizizz media
variable is 10.635 with a significance score obtained equal to 0.001. This explains
that the Quizizz media variable has a significance score of less than 0.05, so the
conjecture (H1) is accepted. Based on this, it can be concluded that Quizizz media
(X) has an influence on student learning outcomes (Y). The influence contained in
this research is a positive influence. This means that Quizizz media (X) has a
positive and significant effect on learning interest (Y), which means that the more
effective Quizizz media is, the higher student learning outcomes will be.

Keywords: Quizizz Educational Game Media, Purity Material, Learning Results
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