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ABSTRAK 
 

Didik Ariyanto, Didik 2021. Pengembangan Sistem Deteksi Kantuk Pengendara 
Mobil Menggunakan Metode Haar Cascade Classifier Dan Contour Berbasis 
Raspberry Pi. Sistem deteksi kantuk sudah banyak dibuat pada penelitian 
sebelumnya walaupun sudah banyak dilakukan proses penelitian bukan berarti 
penelitian terkait sistem ini harus berhenti untuk dilakukan. Banyaknya angka 
kecelakaan lalu lintas yang terjadi oleh faktor manusia salah satunya mengantuk 
menjadi sebuah problem yang besar untuk pengendara mobil. Tuntutan atau 
efektifitas kerja dari sistem baik kecepatan maupun keakuratan dalam sebuah 
sistem deteksi kantuk sangat diperhitungkan. Penelitian ini bertujuan 
mengembangkan sistem deteksi kantuk menggunakan metode haar cascade 
classifier untuk mendeteksi wajah dan contour untuk mendeteksi mata. Inputan 
sistem ini di dapatkan dari Pi camera yang kemudian citra masukan akan di lakukan 
proses pengolahan hasil menggunakan Raspberry Pi Model B+. Output dari sistem 
ini adalah notikasi alert mengantuk dengan font warna merah dan alarm suara yang 
berbunyi ketika pengemudi mobil mengantuk. Rata-rata pendeteksian mata terbuka 
dan tertutup  ± 55,3 cm dan rata-rata akurasi sistem untuk mendeteksi kantuk 93% 
dari hasil uji coba yang dilakukan  . Sistem ini memiliki rata-rata waktu komputasi 
sebesar 0.4 detik yang akan memudahkan untuk mendeteksi kantuk secara realtime. 
 

Kata Kunci : Haar Cascade Classifier dan Contour, Raspberry Pi, pengolahan 
citra, kelelahan berkendara 
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ABSTRACT 
 
Didik Ariyanto, Didik 2021. Development of a Car Driver's Sleep Detection System 
Using the Haar Cascade Classifier and Contour Methods Based on Raspberry Pi. 
Many drowsiness detection systems have been made in previous studies, although 
many research processes have been carried out, it does not mean that research 
related to this system must stop to be carried out. The large number of traffic 
accidents that occur by human factors, one of which is sleepiness, is a big problem 
for car drivers. The demands or work effectiveness of the system, both speed and 
accuracy in a sleep detection system are very taken into account. This study aims 
to develop a sleep detection system using the haar cascade classifier method to 
detect face and contour to detect eyes. The input of this system is obtained from the 
Pi camera which then the input image will be processed using the Raspberry Pi 
Model B+. The output of this system is a sleepy alert notification with red font and 
a sound alarm that sounds when the car driver is sleepy. The average detection of 
open and closed eyes is ± 55.3 cm and the average accuracy of the system for 
detecting sleepiness is 93% from the results of the trials carried out. This system 
has an average computation time of 0.4 seconds which makes it easier to detect 
sleepiness in real time. 

 

Keywords: Haar Cascade Classifier and Contour, Raspberry Pi, image processing, 

driving fatigue 
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