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ABSTRACT

Zahro, Sefiatus. 2024. Pengembangan Modul Berbasis TGT (Teams Games
Tournament) Sebagai Implementasi Pembelajaran Kurikulum Merdeka pada
Aljabar. Skripsi, Program Study Pendidikan Matematika Fakultas Keguruan
dan Ilmu Pendidikan Universitas Nahdlatul Ulama Sunan Giri. Pembimbing
Utama Astrid Chandra Sari, M.Pd., dan Pembimbing Pendamping Anisa Fitri,
M.Pd.

Keywords: Development, TGT (Teams Games Tournament), Algebra

Educators must have the ability to develop teaching materials in accordance
with the curriculum set by the ministry of education. Facts in the field show that the
use of a limited number-of teaching materials, students experience more or less
difficulty in mathematics, one of which is algebraic material, , learning outcomes
are not optimal, still below the KKTP (Learning Goal Achievement Criteria) and
learning models that are less varied. One of the learning activities that emphasizes
the activeness of students is through the learning while playing model. The learning
model that uses games is the TGT (Teams Games Tournament) learning model,
which invelves all students in the game regardless of differences. In this learning
process, students will go through the learning process with their own enthusiasm
because in TGT there are 5 stages, namely class presentations, group formation in
learning, games and tournaments and group awards. This learning process makes
students more active in discussions, the class becomes more lively and fin because
there are games and tournaments, and one of them is the courage to express
opinions. The purpose of this study was to determine the development of TGT-based
modules as an implementation of independent curriculum learning in algebra and
to determine the feasibility of developing TGI-based modules as an implementation
of independent curriculum learning in algebra. This type of research is Research
and Development research ADDIE model which consists of 5 phases namely
analyze, design, development, implementation, and evaluation. This study used a
small-scale trial with 32 students. The results of the study obtained an average
validity score from the module expert of 92.97% with the category ‘“very valid
module” and obtained a feasibility score from students of 86% with the category
“very feasible module”. This shows that the Teams Games Tournament (TGT)-
based math learning module is valid and feasible for students fo use in the learning
process independently and in groups.
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ABSTRAK

Zahro, Sefiatus. 2024. Pengembangan Modul Berbasis TGT (Teams Games
Tournament) Sebagai Implementasi Pembelajaran Kurikulum Merdeka pada
Aljabar. Skripsi, Program Studi Pendidikan Matematika Fakultas Keguruan
dan Ilmu Pendidikan Universitas Nahdlatul Ulama Sunan Giri. Pembimbing
Utama Astrid Chandra Sari, M.Pd., dan Pembimbing Pendamping Anisa Fitri,
M.Pd.

Kata kunci : Pengembangan, TGT (Teams Games Tournament), Aljabar

Pendidik harus memiliki kemampuan mengembangkan bahan ajar sesuai dengan
kurikulum yang ditetapkan oleh kementerian pendidikan. Fakta di lapangan
menunjukkan bahwa penggunaan jumlah bahan ajar yang masih terbatas, peserta
didik mengalami sedikit banyak kesulitan dalam matematika salah satunya adalah
materi aljabar, hasil belajar belum optimal masih dibawah KKTP (Kriteria
Ketercapaian Tujuan Pembelajaran) dan model pembelajaran yang kurang
bervariasi. Salah satu kegiatan pembelajaran yang menekankan pada keaktifan
peserta didik adalah melalui model belajar sambil bermain. Model pembelajaran
yang menggunakan permainan adalah model pembelajaran TGT (Teams Games
Tournament), yang melibatkan seluruh peserta didik dalam permainan tanpa
memandang perbedaan. Dalam proses pembelajaran ini peserta didik akan melalui
proses belajar dengan semangat tersendiri karena di dalam TGT terdapat 5 tahapan
yaitu presentasi kelas, pembentukan kelompok dalam belajar, games dan turnament
serta penghargaan kelompok. Proses pembelajaran ini membuat peserta didik lebih
aktif dalam berdiskusi, kelas menjadi lebih hidup dan menyenangkan karena
terdapat permainan dan turnamen, dan salah satunya keberanian mengutarakan
pendapat. Tujuan penelitian ini untuk mengetahui pengembangan modul berbasis
TGT sebagai implementasi pembelajaran kurikulum merdeka pada aljabar dan
untuk mengetahui kelayakan pengembangan modul berbasis TGT sebagai
implementasi pembelajaran kurikulum merdeka pada aljabar. Jenis penelitian ini
merupakan penelitian Research and Development model ADDIE yang terdiri dari
5 fase yaitu analyze, design, development, implementation, dan evaluation.
Penelitian in1 menggunakan uji coba skala kecil dengan 32 peserta didik. Hasil
penelitian memperoleh skor rata-rata kevalidan dari ahli modul yaitu 92,97%
dengan kategori “modul sangat valid” dan memperoleh skor kelayakan dari peserta
didik yaitu 86% dengan kategori “modul sangat layak”. Hal ini menunjukkan
bahwa modul pembelajaran matematika berbasis Teams Games Tournament (TGT)
valid dan layak digunakan peserta didik pada proses pembelajaran secara mandiri
dan kelompok.
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