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ABSTRACT 
 

Nuraliza, Devi Dwi. 2021. Application of Clustering Using the K-Means Algorithm 

to Determine the Level of Tourist Visits in Bojonegoro. Thesis, Department of 

Informatics Engineering Faculty of Science and Technology Nahdlatul Ulama 

Sunan Giri University. Main Advisor Mochamad Nizar Palefi Ma'ady, M.Kom and 

Advisor Ita Aristia Sa'ida, M.Pd. 

 

Keywords: Tourist Visits, Clustering, K-Means Algorithm. 

 

Bojonegoro is one of the regencies in East Java which has a tourist attraction that 

is in demand by tourists, tourist visits in Bojonegoro can increase the country's 

foreign exchange and improve the people's economy. The addition of tourism 

potential can affect the number of visits which leads to a reduction in visits to 

several tourist sites. This is because the focus of tourists will be divided into several 

new tourism potentials which can be proven from data on increasing tourism 

potential and the number of visits from year to year. However, the Covid-19 

pandemic has had a fairly serious impact on the Indonesian economy, especially in 

the tourism sector so that the growth in the rate of tourist visits in Bojonegoro from 

the amount of data every month and year is still very difficult to know. Based on the 

above thoughts, a research was conducted on data mining on tourist visits in 

Bojonegoro with the aim of knowing the clusters of the highest object visits to the 

lowest visits by analyzing the application of the K-Means Algorithm Clustering 

Method. The source of research data comes from the Department of Culture and 

Tourism of Bojonegoro Regency. The research data used is the number of tourist 

visits in 2016-2020. The data are grouped into 3 clusters of tourist visits, namely 

C1 = high, C2 = moderate and C3 = low. 

The results of this study are in the form of application products that will be 

implemented in the Bojonegoro Department of Culture and Tourism office. A black-

box test is performed on the application for software testing. The results of the 

Euclidean Distance calculation are three (3) iterations with 16 fixed clusters and 0 

changing clusters. In 2016, 2017 and 2018 clustering, the highest tourist visit value 

(C1) is at the 12th data location. Moderate tourist visits (C2) at the 7th data 

location and low tourist visits (C3) are at 1,2,3,4,5,6,8,9,10,11,13,14,15 data 

locations. ,16. The results of the Euclidean Distance calculation in 2019 obtained 

the highest visit value (C1) at the 12th data location, moderate tourist visits (C2) at 

the 1,2,7 data location, and the lowest tourist visit (C3) was at the data location to 

- 3,4,5,6,8,9,10,11,13,14,15,16. While the results of the Euclidean Distance 

calculation in 2020 obtained the highest tourist visit value (C1) at the 2,3,4 data 

location. Moderate tourist visits (C2) at the 1.7th data location. Meanwhile, low 

tourist visits (C3) are found in the 5,6,8,9,10,11,12,13,14,15,16 data locations. 

After being accumulated, the scores obtained from the feasibility test questionnaire 

with a rating scale of 1 to 4 are 1308 out of a total of 1440 or 90.8% of the 

engineering tests stating that the BOTIV (Bojonegoro Toursm Visit) Clustering 

System is "Valid" (good) and can be used. 
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ABSTRAK 
 

Nuraliza, Devi Dwi. 2021. Penerapan Klasterisasi Dengan Menggunakan 

Algoritma K-Means Untuk Mengetahui Tingkat Kunjungan Wisata di Bojonegoro. 

Skripsi, Jurusan Teknik Informatika Fakultas Sains dan Teknologi Universitas 

Nahdlatul Ulama Sunan Giri. Pembimbing Utama Mochamad Nizar Palefi Ma'ady, 

M.Kom dan Pembimbing Pendamping Ita Aristia Sa’ida, M.Pd. 

 

Kata Kunci: Kunjungan Wisatawan, Clustering, Algoritma K-Means. 

 

Bojonegoro merupakan salah satu Kabupaten di Jawa Timur yang memiliki daya 

tarik wisata yang diminati oleh wisatawan, kunjungan wisatawan di Bojonegoro 

dapat meningkatkan devisa Negara dan meningkatkan perekonomian masyarakat. 

Penambahan potensi wisata dapat mempengaruhi jumlah kunjungan yang 

mengarah pada pengurangan kunjungan di beberapa lokasi wisata. Hal ini karena 

fokus wisatawan akan terpecah ke beberapa potensi wisata baru dimana dapat 

dibuktikan dari data peningkatan potensi wisata dan jumlah kunjungan dari tahun 

ke tahun. Akan tetapi Pandemi Covid-19 membawa dampak yang cukup serius bagi 

perekonomian bangsa Indonesia, terutama pada sektor pariwisata sehingga 

pertumbuhan tingkat kunjungan wisata di Bojonegoro dari banyaknya data pada 

setiap bulan dan tahunnya masih sangat sulit untuk diketahui. Dari pemikiran di 

atas maka, dilakukan penelitian tentang data mining pada kunjungan wisata di 

Bojonegoro yang tujuannya adalah untuk mengetahui klaster tingkat kunjungan 

objek tertinggi hingga kunjungan terendah dengan melakukan analisis penerapan 

Metode Clustering Algoritma K-Means. Sumber data penelitian berasal dari Dinas 

Kebudayaan dan Pariwisata Kabupaten Bojonegoro. Data penelitian yang 

digunakan adalah jumlah kunjungan wisata tahun 2016-2020. Data dikelompokkan 

menjadi 3 klaster kunjungan wisata yaitu C1= tinggi, C2= sedang dan C3= rendah.  

Hasil dari penelitian ini berupa produk aplikasi yang akan di implementasikan di 

lingkungan kantor Dinas Kebudayaan dan Pariwisata Bojonegoro. Dilakukan uji 

black-box pada aplikasi untuk pengujian perangkat lunak. Hasil perhitungan 

Euclidean Distance sebanyak tiga (3) iterasi dengan klaster tetap sejumlah 16 dan 

klaster berubah sejumlah 0. Klasterisasi tahun 2016, 2017 dan 2018 didapat nilai 

kunjungan wisata tertinggi (C1) pada letak data ke-12. Kunjungan wisata sedang 

(C2) pada letak data ke-7 dan kunjungan wisata rendah (C3) terdapat pada letak 

data ke-1,2,3,4,5,6,8,9,10,11,13,14,15,16. Hasil perhitungan Euclidean Distance 

tahun 2019 di dapat nilai kunjungan tertinggi (C1) pada letak data ke-12, kunjungan 

wisata sedang (C2) pada letak data ke-1,2,7, dan kunjungan wisata rendah (C3) 

terdapat pada letak data ke- 3,4,5,6,8,9,10,11,13,14,15,16. Sedangkan hasil 

perhitungan Euclidean Distance tahun 2020 didapat nilai kunjungan wisata 

tertinggi (C1) pada letak data ke-2,3,4. Kunjungan wisata sedang (C2) pada letak 

data ke-1,7. Sedangkan kunjungan wisata rendah (C3) terdapat pada letak data ke- 

5,6,8,9,10,11,12,13,14,15,16. Setelah diakumulasi, nilai yang didapat dari angket 

uji kelayakan dengan skala penilaian 1 sampai 4 adalah sebanyak 1308 dari total 

1440 atau 90,8% dari test engineering menyatakan bahwa Sistem Klasterisasi 

BOTIV (Bojonegoro Toursm Visit) “Valid” (baik) dan bisa digunakan. 
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