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ABSTRAK 

 

PENGEMBANGAN MEDIA PUZZLE MAKER SEBAGAI ALAT 

EVALUASI BELAJAR SISWA KELAS X MATA PELAJARAN AKIDAH 

AKHLAK MATERI AKHLAK TERCELA DI MA PLUS AL-HADI 

PADANGAN BOJONEGORO 

Dina Nur Fauziyah, Khoirotus Silfiyah,M.Psi.Psikolog, Alaika Abdi 

Muhammad,M.Ag 

Dalam upaya meningkatkan kualitas pendidikan, penting untuk melakukan 

evaluasi pembelajaran yang mendukung proses belajar mengajar. Evaluasi 

pembelajaran saat ini sangat dipengaruhi oleh perkembangan teknologi. 

Penggunaan media puzzle maker sebagai alat evaluasi memungkinkan guru untuk 

lebih mudah melaksanakan evaluasi.  

Tujuan penelitian pengembangan ini adalah untuk mengetahui proses dan 

kelayakan pengembangan media puzzle maker sebagai alat evaluasi belajar siswa 

kelas X mata pelajaran akidah akhlak materi akhlak tercela. Metode penelitian yang 

digunakan adalah metode Research and Development (R&D) model ADDIE yang 

meliputi 5 tahapan yaitu Analisys, design, development, implementation, dan 

evaluation.  

Hasil dari penelitian ini adalah pengembangan media puzzle maker sebagai 

alat evaluasi melalui 5 tahap yaitu Analisys, design, development, implementation, 

dan evaluation. Sedangkan kelayakan media puzzle maker sebagai alat evaluasi 

berdasarkan validasi ahli media memperoleh nilai 91,4% dngan kategori sangat 

layak, validasi ahli materi memperoleh nilai 100% dengan kategori sangat layak, 

respon guru akidah akhlak memperoleh nilai 86,6% dengan kategori sangat layak. 

Uji coba kecil memperoleh 73,8 dengan kategori layak dan uji coba besar 

memperoleh nilai 83,5% dengan kategori sangat layak, maka dinyatakan produk 

puzzle maker sangat layak untuk digunakan dalam proses pembelajaran dan 

evaluasi pembelajaran. 

Kata Kunci : Media puzzle maker, Alat Evaluasi, Mata Pelajaran Akidah Akhlak 
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ABSTRACT 

 

DEVELOPMENT OF PUZZLE MAKER MEDIA AS A LEARNING 

EVALUATION TOOL FOR CLASS X STUDENTS OF AKIDAH AKHLAK 

SUBJECT MATTER OF DESPICABLE MORALS AT MA PLUS AL-HADI 

PADANGAN BOJONEGORO 

 

Dina Nur Fauziyah, Khoirotus Silfiyah, M.Psi.Psychologist, Alaika Abdi 

Muhammad, M.Ag 

 

In an effort to improve the quality of education, it is important to conduct 

learning evaluations that support the teaching and learning process. Learning 

evaluation is currently strongly influenced by technological developments. The use 

of puzzle maker media as an evaluation tool allows teachers to more easily carry 

out evaluations.  

The purpose of this development research is to find out the process and 

feasibility of developing puzzle maker media as a learning evaluation tool for class 

X students in the subject of morals of despicable morals. The research method used 

is the ADDIE model Research and Development (R&D) method which includes 5 

stages, namely analysis, design, development, implementation, and evaluation.  

The results of this study are the development of puzzle maker media as an 

evaluation tool through 5 stages, namely analysis, design, development, 

implementation, and evaluation. While the feasibility of puzzle maker media as an 

evaluation tool based on media expert validation obtained a score of 91.4% with a 

very feasible category, material expert validation obtained a score of 100% with a 

very feasible category, the response of the moral creed teacher obtained a score of 

86.6% with a very feasible category. The small trial obtained 73.8 with a decent 

category and the large trial obtained a value of 83.5% with a very decent category, 

so it was stated that the puzzle maker product was very feasible to use in the 

learning process and learning evaluation. 

 

Keywords: Puzzle maker media, Evaluation Tools, Akidah Akhlak Subjects 
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