
 

ii 
 

LEMBAR PERSETUJUAN 

 

 



 

iii 
 

HALAMAN PENGESAHAN 

 

 

 



 

iv 
 

PERNYATAAN KEASLIAN TULISAN 

 

 

 

 



 

v 
 

MOTO 

 

 بِسْمِ اللّهِ الرَّحَْْنِ الرَّحِيْمِ 

“Secara alamiah, tidak ada sesuatu yang hidup untuk dirinya sendiri. 

Sungai tidak meminum airnya sendiri. 

Pepohonan tidak memakan buahnya sendiri. 

Matahari tidak memancar untuk dirinya sendiri. 

Bunga-bunga tidak semerbak untuk dirinya sendiri. 

Kita sejatinya hidup tidak hanya untuk diri kita sendiri, 

melainkan harus bermanfaat untuk orang lain.” 

Ruang Hikmah 

 

“Kakimu bukan akar, melangkahlah!” 

Soe Hok Gie 

 

“Percayalah, bahwa manusia tidak dirancang untuk gagal.” 

Gita Dewi Nawangwulan 

 

 الَْْمَْدُ للَِّّ رَبهِ الْعالَمِيَ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

vi 
 

PERSEMBAHAN 

 

Puji syukur penulis panjatkan kepada Allah SWT yang telah memberikan 

kesehatan, rahmat dan hidayah. Sholawat serta salam semoga tercurahkan kepada 

junjungan kita, Nabi besar Muhammad SAW. Alhamdulillah dengan kemudahan, 

kelancaran dan ridho-Nya penulis dapat menyelesaikan skripsi yang berjudul 

“Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Aplikasi Pear Deck pada 

Mata Pelajaran PAI dan Budi Pekerti Materi Adab Menggunakan Media Sosial 

Kelas XI di SMAN 1 Ngraho” 

Skripsi ini penulis persembahkan kepada: 

1. Kedua orang tuaku, Ibu Siti Kanifah dan Bapak Muda’im yang tidak pernah 

berhenti memberikan do’a, dukungan, semangat, motivasi dan kasih 

sayangnya. 

2. Kakak saya tercinta, Rizki Machmudah yang selalu memberikan do’a, 

dukungan, semangat dan kasih sayang. 

3. Seluruh keluarga dan saudara yang selalu memberikan do’a, dukungan dan 

semangat. 

4. Ustadz dan ustadzah, bapak/ibu guru dan dosen yang telah memberikan banyak 

ilmu dan pengalaman. 

5. Ratik Sri Rahayu dan teman-teman remaja musholla At-Taqwa yang selalu 

memberikan semangat dan dukungan. 

6. Nur Alifia, Yuli Fajriati, Alfina Rahmah dan semua teman dalam menempuh 

pendidikan yang selalu memberikan semangat dan dukungan. 



 

vii 
 

7. Teruntuk semua orang berharga dalam hidup saya, yang tidak bisa saya 

sebutkan satu persatu, yang telah memberikan banyak warna dan kebahagian 

dalam hidup dan hati saya. 

8. Teruntuk diri saya sendiri, yang tidak berhenti berjuang hingga sejauh ini. 

Tetaplah rendah hati, jangan berhenti untuk bermanfaat dan berbagi kebaikan. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

viii 
 

ABSTRAK 

 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS 

APLIKASI PEAR DECK PADA MATA PELAJARAN PAI DAN BUDI 

PEKERTI MATERI ADAB MENGGUNAKAN MEDIA SOSIAL KELAS 

XI DI SMAN 1 NGRAHO 

Anis Faizatur Rahmah, Ida Fauziatun Nisa’, M.Pd.I., Usman Roin, M.Pd. 

 

Perkembangan zaman dan teknologi kian membawa berbagai pengaruh 

dalam kehidupan, terutama dalam penggunaan media sosial dan media 

pembelajaran berbasis teknologi. Namun, tidak semua dari kita dapat 

memanfaatkan perkembangan ini dengan baik. Banyak orang terutama anak remaja 

yang tidak dapat memanfaatkan media sosial dengan semestinya, selain itu juga ada 

beberapa lembaga sekolah yang belum mampu memanfaatkan peran teknologi 

dengan baik terutama dalam proses pembelajaran PAI dan Budi Pekerti. Seperti 

halnya di SMAN 1 Ngraho, penggunaan media pembelajaran yang sering 

digunakan selama ini, hanya terbatas pada buku ajar yang telah disediakan, 

sehingga menjadikan peserta didik lebih cepat bosan, kurang termotivasi dan 

kurang aktif dalam belajar. Oleh karena itu dilakukan penelitian yang bertujuan 

untuk mengetahui bagaimana pengembangan dan kelayakan media pembelajaran 

interaktif berbasis aplikasi pear deck pada mata pelajaran PAI dan Budi Pekerti 

materi adab menggunakan media sosial. 

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D) 

dengan model Analysis, Design, Development, Implementation and Evaluation 

(ADDIE). Penelitian ini menggunakan teknik analisis data kualitatif dari hasil 

wawancara dan kuantitatif dari hasil angket validasi ahli media dan ahli materi serta 

angket respon pendidik dan peserta didik pada uji coba skala kecil dan skala besar. 

Berdasarkan penelitian yang dilakukan, penelitian ini menghasilkan sebuah 

produk media pembelajaran interaktif berbasis aplikasi pear deck pada mata 

pelajaran PAI dan Budi Pekerti materi adab menggunakan media sosial kelas XI. 

Media tersebut dikembangkan dengan tahapan analisis, perancancangan, 

pembuatan atau pengembangan, pengimplementasian dan evaluasi. Media tersebut, 

memperoleh nilai sebesar 90% dari ahli media dan ahli materi dengan kategori 

sangat layak. Respon peserta didik pada uji coba skala kecil sebesar 83% dan pada 

uji coba skala besar sebesar 85% dengan kategori baik, serta respon pendidik 

sebesar 94% dengan kategori sangat baik. Hal ini menunjukkan bahwa media 

pembelajaran yang dikembangkan oleh peneliti dinyatakan layak untuk digunakan. 

 

Kata Kunci: Pengembangan, Media Pembelajaran Interaktif, Aplikasi Pear Deck, 

PAI dan Budi Pekerti, Adab Menggunakan Media Sosial 
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ABSTRACT 

 

DEVELOPMENT OF INTERACTIVE LEARNING MEDIA BASED ON THE 

PEAR DECK APPLICATION IN PAI SUBJECTS AND ETHICS OF ADAB 

MATERIAL USING SOCIAL MEDIA CLASS XI AT SMAN 1 NGRAHO 

Anis Faizatur Rahmah, Ida Fauziatun Nisa, M.Pd.I., Usman Roin, M.Pd. 

 

Modern times and technological developments have brought various 

influences into life, especially in the use of social media and technology-based 

learning media. However, not all of us can take advantage of this development well. 

Many people, especially teenagers, are unable to use social media properly, 

besides, there are also some school institutions that are not able to use the role of 

technology properly especially in the learning process of PAI and Budi Pekerti. As 

in the case of SMAN 1 Ngraho, the use of learning media that is often used 

throughout this period, is limited only to the textbooks that have been provided, 

thus making the pupils more quickly bored, less motivated and less active in 

learning. Therefore, research is being carried out aimed at finding out how the 

development and feasibility of interactive learning media based on pear deck 

application on PAI and Budi Pekerti material uses social media. 

This study uses the Research and Development (R&D) methodology with 

the Analysis, Design, Development, Implementation and Evaluation (ADDIE) 

model. The study uses a technique to analyze qualitative data from the results of 

interviews and quantitative results from the validation of media experts and 

material experts as well as the response of educators and pupils to small and large-

scale trials. 

Based on the research, the study produces an interactive learning media 

product based on pear deck applications on PAI and Budi Pekerti materials 

subjects using class XI social media. The media is developed with phases of 

analysis, roles of challenge, manufacture or development, implementation and 

evaluation. The media obtained a score of 90% from media experts and material 

experts in the category of highly qualified. Respondents responded to a small scale 

test of 83% and to a large scale trial of 85% with a good category, as well as 

educators' response of 94% with a very good category. It suggests that the learning 

media developed by the researchers is declared worthy of use.  

 

 

Keywords: Development, Interactive Learning Media, Pear Deck Application, PAI 

and Ethics, Manners Using Social Media 
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Huruf Arab Nama Huruf Latin Nama 

 Alif tidak dilambangkan tidak dilambangkan أ

 Ba B be ب

 Ta T te ت

 Sa S es (dengan titik diaatas) ث

 Jim J je ج

 Ha H ha (dengan titik dibawah) ح

 Kha Kh ka dan ha خ

 Dal D de د

 Zal Z zet (dengan titik diatas) ذ

 Ra R er ر

 Zai Z zet ز

 Sin S es س

 Syin Sy es dan ye ش

 Sad S es (dengan titik dibawah) ص

 Dad D de (dengan titik dibawah) ض

 Ta T te (dengan titik dibawah) ط

 Za Z zet (dengan titik dibawah) ظ

 ain “ koma terbaik (diatas)“ ع

 Gain G ge غ

 Fa F ef ف
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 Kaf K ka ك

 Lam L el ل

 Mim M em م

 Nun N en ن

 Wau W we و

 Ha H ha ھ

 Hamzah “ apostrof ء

 Ya Y ye ي
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