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ABSTRAK 

 
Tujuan dari penelitian ini adalah untuk membuat sistem informasi geografis (SIG) untuk tempat wisata 

dengan menggunakan platform seperti Telegram dan website untuk berbagi informasi dan berkomunikasi. 

Dengan menggunakan website, SIG ini memungkinkan pengguna mengakses data interaktif dan terstruktur 

tentang lokasi, fasilitas, rute, dan ulasan tempat wisata, sementara integrasi dengan Telegram memungkinkan 

notifikasi dan interaksi langsung dengan pengguna. Diharapkan bahwa sistem ini akan meningkatkan 

pengalaman wisatawan dan membantu pengelola tempat wisata dalam mempromosikan dan mengelola 

destinasi wisata dengan lebih baik. Hasil pengujian menunjukkan bahwa sistem dapat memberikan informasi 

yang akurat dan responsif. Akibatnya, sistem ini dapat digunakan secara luas. 
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Abstrack 

 
The aim of this research is to create a geographic information system (GIS) for tourist attractions using 

platforms such as Telegram and websites to share information and communicate. By using a website, this 

GIS allows users to access interactive and structured data about locations, facilities, routes and reviews of 

tourist attractions, while integration with Telegram allows notifications and direct interaction with users. It 

is hoped that this system will improve the tourist experience and help tourist attraction managers promote 

and manage tourist destinations better. Test results show that the system can provide accurate and 

responsive information. As a result, this system can be widely used. 
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