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“Selalu ada harga dalam sebuah proses. Nikmati saja lelah-lelah itu. Lebarkan lagi 

rasa sabar itu. Semua yang kau investasikan untuk menjadikan dirimu serupa yang 

kau impikan, mungkin tidak akan selalu berjalan lancar. Tapi, gelombang-

gelombang itu yang nanti akan bisa kau ceritakan” 

-Boy Chandra- 
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ABSTRAK 

PENGEMBANGAN E-BOOK INTERAKTIF DENGAN ASESMEN 

BERBASIS HEYZINE MATERI DAKWAH ISLAM WALI SONGO KELAS 

X SMK DIRGAHAYU KEDUNGADEM 

 

Ika Novitasari, Giati Anisah, M.Pd, Dr. Agus Moh. Sholahuddin, M.Pd. 

Pentingnya bahan ajar yang menarik pada era saat ini secara signifikan 

memberikan dampak positif pada pembelajaran. Salah satu manfaat bahan ajar yang 

menarik adalah pembelajaran menjadi lebih efektif. Di SMK Dirgahayu 

Kedungadem Bojonegoro, pembelajaran Pendidikan Agama Islam pendidik 

menggunakan metode ceramah dengan sumber belajar buku cetak/LKS dan belum 

menggunakan sumber belajar lainnya. Peserta didik merasa jenuh karena suasana 

pembelajaran yang monoton dan kurangnya inovasi bahan ajar yang digunakan. 

Oleh karena itu peneliti tertarik untuk mengembangkan e-book interaktif dengan 

asesmen berbasis heyzine materi dakwah Islam Wali Songo kelas X SMK 

Dirgahayu Kedungadem Bojonegoro. 

Penelitian ini menggunakan jenis penelitian Research and Development 

(R&D) dengan tahapan analisis (analysis), desain (design), pengembangan 

(development), implementasi (implementation), dan evaluasi (evaluation). 

Pengumpulan data dilakukan dengan teknik observasi, wawancara, angket dan 

dokumentasi. Sumber data yang digunakan dalam penelitian ini adalah lembar 

validasi ahli, respon pendidik dan peserta didik. Teknik analisis data yang 

digunakan yaitu teknik analisis data statistik deskriptif untuk mengetahui kelayakan 

produk yang dikembangkan.  

Berdasarkan penelitian menunjukan bahwa, kelayakan e-book interaktif 

dengan heyzine berbasis materi dakwah Islam Wali Songo kelas X SMK Dirgahayu 

Kedungadem Bojonegoro pada aspek desain, memperoleh nilai 91,07% dengan 

kriteria sangat layak. Aspek materi, memperoleh nilai 97,92% dengan kriteria 

sangat layak. Aspek kepraktisan memperoleh nilai 91,05% Dan aspek keterbacaan 

pada e-book interaktif memperoleh nilai 95,54% dengan kriteria sangat layak. 

Dengan demikian e-book interaktif dengan heyzine berbasis materi dakwah Islam 

Wali Songo kelas X SMK Dirgahayu Kedungadem Bojonegoro telah teruji 

kelayakannya untuk diimplementasikan ketika pembelajaran. 

Kata Kunci: Bahan ajar, E-book interaktif, Dakwah Islam Wali Songo 

 

 

 

 

 



 
 

viii 
 

ABSTRACT 

DEVELOPMENT OF INTERACTIVE E-BOOK WITH HEYZINE-BASED 

ASSESSMENT ON ISLAMIC PREACHING SUBJECT: THE WALI 

SONGO, GRADE X AT SMK DIRGAHAYU KEDUNGADEM 

 

Ika Novitasari, Giati Anisah, M.Pd, Dr. Agus Moh. Sholahuddin, M.Pd. 

The importance of interesting teaching materials in the current era has a 

significant positive impact on learning. One of the benefits of interesting teaching 

materials is that learning becomes more effective. At SMK Dirgahayu Kedungadem 

Bojonegoro, Islamic Education teachers utilize lecture methods with printed 

books/worksheets as learning resources and have not yet incorporated other 

learning resources. Students feel bored due to the monotonous learning atmosphere 

and the lack of innovative teaching materials used. Therefore, researchers were 

interested in developing an interactive e-book with Heyzine-based assessment on 

Islamic preaching subject, focusing on the Walisongo, for Grade X at SMK 

Dirgahayu Kedungadem Bojonegoro. 

This research employed the Research and Development (R&D) methodology 

with the stages of analysis, design, development, implementation, and evaluation. 

Data collection was conducted through observation, interviews, questionnaires, 

and documentation. Data sources included validation sheets from experts, 

educators' responses, and students' responses. Data analysis techniques included 

descriptive statistical data analysis to determine the feasibility of the developed 

product. 

The research findings indicate that the interactive e-book with Heyzine-based 

assessment on Islamic preaching subject, focusing on the Walisongo, Grade X at 

SMK Dirgahayu Kedungadem Bojonegoro, is highly feasible. In terms of design, it 

obtained a score of 91.07%, categorized as very feasible. The content aspect 

received a score of 97.92%, also considered very feasible. Practicality aspect 

obtained a score of 91.05%, while readability aspect scored 95.54%, both 

categorized as very feasible. Thus, the interactive e-book with Heyzine-based 

assessment on Islamic preaching subject, focusing on the Walisongo, Grade X at 

SMK Dirgahayu Kedungadem Bojonegoro, has been tested for its feasibility for 

implementation in the learning process. 

Key words : Teaching materials, Interactive e-book, Islamic Preaching Walisongo 
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PEDOMAN TRANSLITERASI 

Pedoman transliterasi Arab-Latin merujuk pada Keputusan Bersama 

Menteri Agama. Menteri Pendidikan dan Menteri Kebudayaan Republik 

Indonesia Tahun 1987, sebagai berikut:  

Huruf Arab Nama Huruf Latin  Nama  

  Alif   tidak dilambangkan  tidak di lambangkan ا

  Ba  B be ب

  Ta  T te ت

  Sa  S es (dengan titik di atas) ث

  Jim  J je ج

  Ha  H ha (dengan titik di bawah) ح

  Kha  Kh ka dan ha خ

  Dal  D de د

  Zal  Z zet (dengan titik di atas) ذ

  Ra  R er ر

  Zai  Z zet ز

  Sin  S es س

  Syin  Sy es dan ye ش

  Sad  S es (dengan titik di bawah) ص

  Dad  D de (dengan titi di bawah) ض

  Ta  T te (dengan titik di bawah) ط
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  Za  Z zet (dengan titik di bawah) ظ

  Ain  “ koma terbalik (di atas)“ ع

  Gain  G ge غ

  Fa  F ef ف

  Qaf  Q ki ق

  Kaf  K ka ك

  Lam  L el ل

  Mim  M em م

  Nun  N en ن

  Wau  W we و

  Ha  H ha ه

  Hamzah  ” apostrof ء

  Ya  Y ye ي
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