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ABSTRAK

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF APPI
MATERI TOKOH DAN AJARAN TASAWUF KELAS XI DI MA
MIFTAHUL ULUM SITIAJI SUKOSEWU

M. Sofiyullah Yusuf, Giati Anisah, M.Pd., Dr. Agus Moh Sholahuddin, M.Pd.

Dalam era pendidikan yang semakin maju, penggunaan teknologi sebagai
alat bantu pembelajaran telah menjadi hal yang umum. Namun, nyatanya masih
banyak pendidik yang menggunakan metode pengajaran konvensional tanpa
memanfaatkan media pembelajaran interaktif, sehingga dapat membuat proses
belajar menjadi monoton dan kurang menarik bagi siswa. Untuk mengatasi hal ini,
penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran interaktif
berbasis Android bernama Aplikasi Pembelajaran PAI' (APPI) materi tokoh dan
ajaran tasawuf untuk siswa kelas X1 di MA Miftahul Ulum Sitiaji.

Penelitian ini menggunakan metode R&D dengan jenis model ADDIE yang
terdiri dari lima tahap, yakni analisis, desain, pengembangan, implementasi, dan
evaluasi. Metode pengumpulan data yang digunakan -mencakup observasi,
wawancara, dan penggunaan angket validasi, yaitu ahli media dan ahli materi.
Data validasi dan kepraktisan dianalisis dengan menghitung rata-rata dari masing-
masing penilaian. Objek penelitian ini adalah media pembelajaran interaktif APPI
yang berkaitan dengan materi tokoh dan ajaran tasawuf untuk siswa kelas XI di
MA Miftahul Ulum Sitiaji.

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan, menghasilkan media
pembelajaran interaktif APPI materi tokoh dan ajaran tasawuf kelas XI, hasil
validasi oleh ahli materi terhadap aspek kelayakan materi mencapai skor 92,8%
(sangat layak), sedangkan validasi dari aspek desain oleh ahli media mendapat
skor 90,6% (sangat layak). Dari sisi kepraktisan, yang di peroleh dari respon guru
dan siswa memperoleh skor 84,4% (sangat layak), dan dari segi keterbacaan, skor
yang didapat adalah 87,5% (sangat layak). Dengan demikian, dapat disimpulkan
bahwa media interaktif APPl materi tokoh dan ajaran tasawuf sangat layak untuk
digunakan dalam pembelajaran.

Kata Kunci : Akidah Akhlak, APPI, Media Interaktif, Tokoh Tasawuf,
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ABSTRACT

DEVELOPMENT OF INTERACTIVE LEARNING MEDIA APPI ON THE
SUBJECT OF SUFI FIGURES AND TEACHINGS FOR GRADE XI AT MA
MIFTAHUL ULUM SITIAJI SUKOSEWU

M. Sofiyullah Yusuf, Giati Anisah, M.Pd., Dr. Agus Moh Sholahuddin, M.Pd.

In an era of advancing education, the use of technology as a learning aid has
become common. However, many educators still rely on conventional teaching
methods without utilizing interactive learning media, resulting in a monotonous
and less engaging learning process for students. To address this issue, this
research aims to develop an Android-based interactive learning media named the
Islamic Education Learning Application (APPI) focusing on Sufi figures and
teachings for grade XI students at MA Miftahul Ulum Sitiaji.

This research employs the R&D method using the ADDIE model, which
consists of five stages: analysis, design, development, implementation, and
evaluation. Data collection methods include observation, interviews, and the use
of validation questionnaires administered to media and subject matter experts.
Validation and practicality data are analyzed by calculating the average scores of
each assessment. The research object is the APPI interactive learning media
related to Sufi figures and teachings for grade XI students at MA Miftahul Ulum
Sitiaji.

Based on the research and development results, the APPI interactive
learning media on Sufi figures and teachings for grade XI students was produced.
Validation by subject matter experts yielded a score of 92.8% for material
feasibility (highly feasible), while validation by media experts scored 90.6% for
design feasibility (highly feasible). Practicality, as assessed by teachers and
students, received a score of 84.4% (highly feasible), and readability scored
87.5% (highly feasible). Therefore, it can be concluded that the APPI interactive
learning media on Sufi figures and teachings is highly suitable for educational
use.

Keywords: Islamic Education, APPI, Interactive Media, Sufi Figures, Tasawwuf

viii



KATA PENGANTAR

Dengan menyebut asma Allah Yang Maha Pengasih lagi Maha Penyayang.
Syukur alhamdulillah senantiasa penulis panjatkan kepada Allah SWT, berkat
taufig dan hidayahNya kita bisa mengemban tugas yang telah diberikanNya yaitu
sebagai khalifah fil ardl. Shalawat dan salam semoga selalu tercurahkan kepada
Nabi Muhammad SAW, yang telah dipercaya oleh Allah membawa tuntunan

hidup manusia menuju suatu kehidupan yang bahagia di dunia dan akhirat.

Penulisan skripsi -yang berjudul: “pengembangan media pembelajaran
interaktif APPI materi tokoh dan ajaran tasawuf kelas XI di MA Miftahul Ulum
Sitiaji -~ Sukosewu” ‘dapat terselesaikan tepat waktu. ~Selanjutnya, penulis
mengucapkan terima kasih kepadan semua pihak yang telah membantu dalam

penyelesaian penulisan skripsi ini, terutama kepada yang terhormat :

1. Bapak M. Jauharul Ma’arif, M.Pd.I., selaku Rektor Universitas Nahdlatul
Ulama Sunan Giri, yang telah memberi kesempatan kepada penulis untuk
kuliah di Universitas ini, sehingga penulis dapat menyelesaikan studi sampai
tingkat sarjana.

2. Bapak Dr. Ahmad Manshur, M.A., selaku Dekan Fakultas Tarbiyah yang
mendukung secara moril, sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi ini.

3. Ibu Dr. Sri Minarti, M.Pd.l., dan Bapak Dr. Hamam Burhanuddin, M.Pd.I,
selaku pembimbing Skripsi | dan I1, yang telah banyak pengorbankan tenaga

dan waktunya guna membimbing penulis dalam penyelesaian skripsi ini.



10.

Bapak Su’udin Aziz, S.Pd.I, M. Ag, Ketua Prodi PAI yang telah memberikan
persetujuan untuk judul skripsi yang penulis pilih.

Bapak dan Ibu Dosen di Universitas Nahdlatul Ulama Sunan Giri., yang telah
memberikan bekal ilmu pengetahuan yang memadai Ssampai dengan
penyelesaian akhir studi.

Bapak Syaikhu Mukhtar, M.Pd.I selaku kepala sekolah MA Miftahul Ulum
Sitiaji dan seluruh pengurus yang telah memberikan izin melakukan
penelitian skripsi serta membantu penulis dalam pelaksanaan penelitian di
lingkup sekolah.

Bapak M. Habib Setiawan, M.Pd selaku guru mata pelajaran Akidah Akhlak
yang telah bersedia membantu penulis dalam melaksanakan penelitian di MA
Miftahul Ulum.

Peserta didik kelas XI  MA Miftahul Ulum yang telah bersedia menjadi
responden, sehingga penulis berhasil mendapatkan data yang diperlukan.
Kedua orang tua, Bapak M. Ridwan dan Ibu Eri Riasih yang selalu
mendoakan kealancaran dan kesuksesan penelitian ini. Serta membantu
secara materil maupun non materil.

Rekan-rekan mahasiswa yang telah memberikan bantuan kepada penulis baik

moral maupun materiil, sehingga penulisan skripsi ini lebih lancar.

Kepada beliau yang tersebut di atas, penulis tidak mampu memberikan

balasan yang layak, melainkan hanya bisa mendoakan semoga amal baik mereka

dibalas oleh Allah dengan balasan yang berlipat ganda. Dan akhirnya, semoga



skripsi ini dapat bermanfaat bagi penulis maupun pembaca, dan semoga kita

senantiasa dalam perlindungan Allah SWT. Aamiin.

Bojonegoro, 13 Mei 2024
Penulis,

( M. Sofiyullah Yusuf)

UNUGIRI

Xi



PEDOMAN TRANSLITERASI

Pedoman transliterasi Arab Latin merujuk pada keputusan bersama

menteri agama, menteri pendidikan dan menteri kebudayaan republik Indonesia

tahun 1987, sebagai berikut.

Huruf Arab Nama Huruf Latin Nama
i Alif Tidak dilambangkan Tidak dilambangkan
< Ba B Be
< Ta T Te
& Sa § es (dengan titik di atas)
z Jim J Je
z Ha h ha (dengan titik di bawah)
z Kha Kh ka dan ha
3 Dal d De
3 Zal Z Zet (dengan titik di atas)
D) Ra r er
J Zai z zet
o Sin S es
B Syin sy es dan ye
U= Sad S es (dengan titik di bawah)
o= Dad d de (dengan titik di bawah)
L Ta t te (dengan titik di bawah)
L Za z zet (dengan titik di bawah)
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& “ain koma terbalik (di atas)
¢ Gain g ge

< Fa f ef

A Qaf q ki

<l Kaf k ka

J Lam I el

N Mim m em

O Nun n en

3 Wau w we

2 Ha h ha

s Hamzah ; apostrof
¢ Ya y ye
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