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ABSTRAK
PENGARUH GAME EDUKASI BERBASIS GENIAL.LY UNTUK
MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERNALAR KRITIS
MATERI AYO MENGENAL PANCASILA KELAS III
MADRASAH IBTIDAIYAH ISLAMIYAH NGASEM

Elisa Yeni Lusiana, Firda Zakiyatur Rofi’ah,M.Pd, Dewi Niswatul Fithriyah,M.Pd

Pada zaman sekarang bernalar kritis sangat penting berperan dalam dunia
sosial maupun bermasyarakat, Dalam pembelajaran Pendidikan pancasila siswa
harus bisa mengenal dan menerapkan nilai-nilai pancasila, seperti, sopan santun,
berperilaku bahasa yang baik dan saling menghormati sesama manusia. Agar minat
serta prestasi siswa lebih meningkat. Oleh karena itu, guru perlu menerapkan
metode belajar yang menyenangkan, seperti memberikan Game edukasi berbasis
Genial.ly untuk mengetahui kemampuan bernalar kritis yang akan mempengaruhi
belajarnya. Pendidikan pancasila sangat berperan penting baik dalam
kemasyarakatanPenelitian ini bertujuan, antara lain untuk mengetahui Pengaruh
Game Edukasi Berbasis Genial.ly di Madrasah Ibtidaiyah Islamiyah Ngasem
Bojonegoro.

Penelitian ini merupakan penelitian Kuantitatif kuasi eksperimen dengan
jenis Nonequivalent Control Group Design. Pengumpulan data dilakukan dengan
metode Obsevasi, Tes dan dokumentasi. Teknik analisis data menggunakan analisis
data dengan Independent sample t-test. Sampel penelitian adalah 15 siswa kelas II1
MI Islamiyah Ngasem sebagai kelompok eksperimen dan 15 siswa kelas III MI
Islamiyah Ngasem sebagai kelompok kontrol.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa dari uji validitas terdapat 10 soal valid
dengan nilai r hitung > r tabel dengan nilai 0,5140. Dilanjutkan Uji Normalitas
menggunakan rumus Shapiro Wilk dengan hasil 0,296, dikatakan normal jika nilai
Sig > 0,05 dan data semuanya dikatakan normal, Di uji homogen yang diperoleh
hasil 0,423 nilai alpha > 0,05 maka data dikatan homogen. Dan yang terakhir ada
uji hipotesis, dengan uji t sig < 0,05 dengan hasil 0,02 maka hipotesis tentang Game
edukasi Genial.ly berpengaruh terhadap Kemampuan bernalar kritis siswa.

Penerapan Game edukasi Genial.ly terhadap kelompok eksperimen sebesar
77,7% dan hasil pengamatan siswa saat pembelajaran sebesar 72,2% dengan
kategori sangat baik.Game edukasi berbasis Genial.ly berpengaruh terhadap
prestasi belajar siswa dibuktikan dengan hasil uji-t /ndependen sample t-test nilai
Sig. (0,002 < 0,05). Kemampuan bernalar kritis siswa mengalami peningkatan dab
berdampak positif terhadap prestasi belajar siswa.

Kata Kunci : Bernalar Kritis, Game Edukasi Genial.ly
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ABSTRACT
THE EFFECT OF EDUCATIONAL GAMES BASED ON
GENIAL.LY TO IMPROVE CRITICAL REASONING ABILITY IN
THE MATERIAL LET'S GET TO KNOW PANCASILA CLASS 111
MADRASAH IBTIDAIYAH ISLAMIYAH NGASEM

Elisa Yeni Lusiana, Firda Zakiyatur Rofi’ah,M.Pd, Dewi Niswatul Fithriyah,M.Pd

In this day and age, critical reasoning plays a very important role in the
social world and in society. In learning Pancasila education, students must be able
to recognize and apply Pancasila values, such as politeness, good language
behavior and mutual respect for fellow humans. So that student interest and
achievement can increase. Therefore, teachers need to apply fun learning methods,
such as providing educational games based on Genial.ly to find out critical
reasoning skills that will influence their learning. Pancasila education plays a very
important role in society: This research aims, among other things, to determine the
influence of Genial.ly-based educational games at Madrasah Ibtidaiyah Islamiyah
Ngasem Bojonegoro.

This research is a quasi-experimental quantitative research with the
Nonequivalent Control Group Design type. Data collection was carried out using
observation, test and documentation methods. The data analysis technique uses
data analysis with independent sample t-test. The research samplewas 15 class 111
students at MI Islamiyah Ngasem as the experimental group and 15 class 11l
students at MI Islamiyah Ngasem as the control group.

The results of the research show that from the validity test there are 10 valid
questions with a calculated r value > rtable with a value of 0.5140. Continued with
the Normality Test using the Shapiro Wilk formula with a result of 0.296, it is said
to be normal if the Sig value is > 0.05 and all the data is said to be normal. And
finally there is a hypothesis test, with a t sig test < 0.05 with a result of 0.02, the
hypothesis about the Genial.ly educational game has an effect on students’ critical
reasoning abilities.

The application of the Genially educational game to the experimental
group was 77.7% and the results of student observations during learning were
72.2% in the very good category. Genial.ly based educational games had an effect
on student learning achievement as proven by the results of the independent sample
t-test. -test Sig value. (0.002 < 0.05). Students' critical reasoning abilities have
increased and have a positive impact on student learning achievement.

Keywords: Genial.ly Educational Game, Critical Reasoning
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