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ABSTRACK

Alfan/Fa‘al, 2023. Development of an Automatic Clothes Clothesline System
Based on the Internet of Things Thesis of the Faculty of Science and
Technology, Nahdlatul Ulama University Sunan Giri Bojonegoro main
supervisor Ucta Pradema Sanjaya, M.Kom, second supervisor Sunu Wahyudbhi,
M.Kom. The development of the times and also the development increasingly
rapid makes humans more creative and innovative and makes humans continue
to innovate, especially by utilizing Android-based or Windows-based
Smartphones Android-based or Windows-basedas a communication tool that
has had a lot of development at this time , One of the functions of smartphones
is as a control tool that can control electronic equipment from a considerable
distance , in Indonesia generally People often use sunlight for the need to dry
clothes, but during erratic rainy conditions and-unpredictable weather, of
course, It is

.Clothing is a job that is quite troublesome for the community. This research
aims to develop an loT-based clothes clothesline system. The method used in
making this is using the fuzzy sugeno method. The development of this 10T-
based automatic clothesline system is designed using Nodemcu ESP 32, Rain
Sensor, LDR Sensor, Dht11 Sensor, L298N Motor Driver Module, DC Motor,
Male To Female Jumper Cable And Female To Female. The workings of this
loT-Based Automatic Clothes Clothesline system will Dry the ClothesWhen
the Rain Sensor Detects Sunny, the Light Sensor Detects Bright and the
DHT11 Sensor Detects Heat and when the Rain Sensor detects rain, the Light
Sensor detects dark or light, the DHT11 Sensor detects warm or cold he will
lift the clothesline after that the results will be displayed through the Blynk

application.
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ABSTRAK

Alfan/Fa’al, 2023. Pengembangan Sistem Jemuran Pakaian Otomatis Berbasis
Internet of Things Skripsi Fakultas Sains dan Teknologi Universitas Nahdlatul
Ulama Sunan Giri Bojonegoro pembimbing utama Ucta Pradema Sanjaya,
M.Kom, pembimbing kedua Sunu Wahyudhi, M.Kom. Berkembangnya zaman
dan juga berkembangnya teknologi yang semakin pesat membuat manusia jadi
lebih kreatif dan inovatif serta membuat manusia jadi terus berinovasi, Terlebih
dengan memanfaatkan Smartphone berbasis Android ataupun yang berbasis
Windows sebagai alat komunikasi yang telah banyak sekali perkembangannya
pada saat ini, Salah satufungsi dari smartphone ialah sebagai alat kontrol yang
dapat mengendalikan peralatan elektronik dari jarak yang lumayan cukup jauh ,
di Indonesia umumnya masyarakatnya sering memanfaatkan sinar cahaya
matahari untuk kebutuhan mengeringkan jemuran pakaian, namun pada saat
kondisi hujan yang tidak menentu dan juga cuaca yang tidak bisa diprediksi
tentunya hal menjemur pakaian merupakan suatu pekerjaan yang cukup
merepotkan bagi masyarkat. Pada penelitian  ini  bertujuan untuk
mengembangkan sistem jemuran pakaian berbasis 10T. Metode yang digunakan
dalam pembuatan ini yaitu mengguinakan metode fuzzy sugeno. Pengmbangan
sistem jemuran pakian otomatis berbasisiot ini dirancang dengan menggunakan
Nodemcu ESP 32, Sensor Hujan,Sensor LDR, Sensor Dhtll, Module Motor
Driver L298N, Motor DC, Kabel Jumper Male To Female Dan Female To
Female. Cara kerja dari sistem Jemuran Pakaian Otomatis Berbasis 10T ini akan
Menjemur Pakain Ketika Sensor Hujan Medeteksi Cerah, Sensor Cahaya
Mendeteksi terang dan Sensor DHT11 mendeteksi panas dan ketika Sensor
Hujan mendeteksi hujan, Sensor Cahaya mendeteksi gelap maupun terang,
Sensor DHT11 mendeteksi hangat maupundingin dia akan mengangkat jemuran

pakaian tersebut setelah itu akan ditampilkan hasilnyamelalui aplikasi Blynk.
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