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In everyday life, clothing is one of the basic human needs. Humans need clothes to 

protect and cover themselves. But along with the development of human life, 

clothing is also used as a symbol, status, position, and position of someone who 

wears it. The development of clothing types depends on customs, customs, and 

culture, each of which has its own characteristics. In this era, clothes have various 

types and brands. The more brands available, the more competition there is in the 

clothing sales market. One way to win the sales market, several stores to provide 

various brands of clothing that are the best according to their type. In determining 

the best clothing brand, of course, research is needed which aims to determine the 

best brand. In this study, the authors applied the TOPSIS algorithm (Technique for 

Order Preference by Similarity to Ideal Solution) to determine the best brand at the 

Ana Dewi 2 Collection Clothing Store. In determining the best brand in the shop 

the author chose 5 criteria, namely, material, price, color, quantity sold, and 

clothing model. The expected result of this research is to be able to determine the 

best brand of clothing at the Ana Dewi 2 Collection store. 
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 Dalam kehidupan sehari-hari pakaian merupakan salah satu kebutuhan pokok 

manusia. Manusia membutuhkan pakaian untuk melindungi dan menutupi dirinya. 

Namun seiringn perkembangan kehidupan manusia, pakaian juga di gunakan 

sebagai symbol, status, jabatan, atau kedudukan seseorang yang memakainya. 

Perkembangan jenis pakaian tergantung pada adat istiadat, kebiasaan dan budaya 

yang memiliki ciri khas masing-masing. Di era sekarang pakaian memiliki berbagai 

jenis dan juga merek. Semakin banyaknya merek yang tersedia, semakin banyak 

pula persaingan pada pasar pnjualan pakaian. Salah satu cara untuk memenangkan 

pasar penjualan, beberapa toko menyediakan berbagai merek pakaian yang terbaik 

menurut jenisnya. Dalam menentukan merek pakaian yang terbaik tentunya di 

butuhkan sbuah penelitian yang bertujuan untuk menentukan merek yang terbaik. 

Dalam penelitian tersebut penulis menerapkan algoritma TOPSIS (Technique for 

Order Preference by Similarity to Ideal Solution) untuk menentukan merek terbaik 

pada Toko Pakaian Ana Dewi 2 Collection. Dalam menentukan merek terbaik pada 

toko tersebut penulis memilih 5 kriteria yaitu, bahan, harga, warna, jumlah terjual 

dan model pakaian. Hasil yang di harapkan pada penelitian tersebut yaitu, dapat 

menentukan pakaian dengan merek terbaik pada toko Ana Dewi 2 Collection.  

 

Kata kunci : sistem peendukung keputusan. Topsis, merek  
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“Harapan akan mati, hanya ketika kamu menyerah 
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