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ABSTRAK 

Bella R. M. P. 2023. Implementasi Algoritma Naïve Bayes Untuk Sistem 

Pelabelan Topik Skripsi Dengan Pendekatan Design Thinking. Skripsi, Program 

Studi Teknik Informatika Fakultas Sains dan Teknologi Universitas Nahdlatul 

Ulama Sunan Giri. Pembibing Utama M. Jauhar Vikri, M.Kom, dan Pembimbing 

Pendamping Sahri, M.Pd.I.  Skripsi adalah suatu karya ilmiah yang ditulis oleh 

mahasiswa untuk bukti mahasiswa dalam melakukan penelitian lalu 

dipertahankan dalam suatu ujian sidang. Juga merupakan salah satu syarat yang 

harus dibuat oleh mahasiswa di seluruh perguruan tinggi Indonesia untuk 

mendapatkan gelar Sarjana Strata 1. Begitupun juga Universitas Nahdlatul Ulama 

Sunan Giri Bojonegoro yang mengharuskan mahasiswa nya membuat skripsi 

sebagai persyaratan menempuh S1. Pada saat peneliti melakukan wawancara 

karena banyaknya mahasiswa yang kesulitan dalam mengetahui topik skripsi pada 

judul skripsi yang dibuat maka perlulah adanya sistem pelabelan topik skripsi.  

Dalam penenlitian ini, digunakan metode Naïve Bayes yang sebelumnya 

dilakukan text processing diantara lain; tokenizing, filtering, case folding, dengan 

menggunakan kata kunci. Data Mining, Teknik Komputer dan Jaringan, 

Visualisasi Komputasi Cerdas merupkan label dari topic skripsi. Sistem yang 

dibuat dengan metode Naïve Bayes dengan pendekatan Design Thinking sudah 

baik dengan dibuktikan hasil akurasi mencapai 83,33%, dan hasil presentase 

kelayakan 86%.  

 

Kata kunci : Naïve Bayes, Topik, Skripsi, Klasifikasi 
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ABSTRACT 

Bella R. M. P. 2023. Implementation of the Naïve Bayes Algorithm for Thesis 

Topic Labeling Systems Using a Design Thinking Approach. Thesis, Informatics 

Engineering Study Program, Faculty of Science and Technology, Nahdlatul 

Ulama Sunan Giri University. Main Supervisor M. Jauhar Vikri, M.Kom, and 

Assistant Advisor Sahri, M.Pd.I. Thesis is a scientific work written by students as 

evidence for students in conducting research and then being defended in a trial 

exam. It is also one of the requirements that must be made by students at all 

Indonesian tertiary institutions to obtain a bachelor's degree. Likewise, Nahdlatul 

Ulama Sunan Giri Bojonegoro University which requires its students to write a 

thesis as a requirement for taking an undergraduate degree. When the researchers 

conducted interviews because many students had difficulty knowing the thesis 

topic in the thesis title, it was necessary to have a thesis topic labeling system. In 

this research, the Naïve Bayes method was used, which was previously used for 

text processing, including; tokenizing, filtering, case folding, using keywords. 

Data Mining, Computer and Network Engineering, Intelligent Computing 

Visualization are the labels of the thesis topic. The system created using the Naïve 

Bayes method with the Design Thinking approach is good with proven results 

reaching 83.33% accuracy, and 86% feasibility percentage results. 

 

Keywords: Naïve Bayes, Topics, Thesis, Classification 


