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ABSTRACT 
 

Moch. Ali, M. 2023. This research discusses how to differentiate mango 

according to its type. In the process of selecting mangoes, it can be done based on 

the shape and color of the mangoes. Color selection includes RGB mean and RGB 

standard deviation, while shape includes roundness and slenderness. The types of 

mango that will be used are the types of mango that are often found in Indonesia, 

such as arumanis, manalagi and golek mangoes. The classification method used in 

this research uses K-Nearest Neighbor (KNN). The KNN method classifies objects 

based on the closest training data. The Color Moment feature extraction method for 

color recognition and the Moment Invariants feature extraction method for shape 

feature extraction are highly recommended for image extraction of mango fruit 

types. Based on the results of black box testing, the Matlab Gui which has been 

concluded is feasible to use. 

 

Keywords: Mango fruit classification, K-Nearest Neighbors, Color Moment, 

Moment Invariants.  
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ABSTRAK 
 

 

Moch. Ali, M. 2023. Penelitian ini membahas tentang bagaimana cara 

membedakan mangga sesuai jenisnya. Pada proses pemilihan buah mangga dapat 

dilakukan berdasarkan bentuk dan warna pada buah mangga. Pemilihan warna 

meliputi mean RGB dan standar deviasi RGB, sedangkan bentuk meliputi kebulatan 

dan kerampingan. Adapun jenis buah mangga yang akan digunakan yakni jenis buah 

mangga yang sering ditemui di Indonesia seperti buah mangga arumanis, manalagi, 

dan golek. Metode klasifikasi yang digunakan pada penelitian ini menggunakan K- 

Nearest Neighbor (KNN) Metode KNN melakukan klasifikasi terhadap objek 

berdasarkan data latih terdekat. Metode ekstraksi ciri Color Moment sebagai 

pengenalan warna dan metode ekstraksi ciri Momen Invariants sebagai ekstraksi 

ciri bentuk sangat direkomendasikan untuk ekstraksi pengenalan citra jenis buah 

mangga. Berdasarkan hasil pengujian black box maka gui matlab yang telah dibuat 

disimpulkan layak untuk digunakan. 

 

Kata kunci: Klasifikasi buah Mangga, K-Nearest Neighbors, Color Moment, 

Momen Invariants.  
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