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ABSTRACT 
 

Anas Ikhya`ul Ulum, 2023. Development of automatic fish-feeding equipment 

based on IoT (Internet of Things). Thesis, majoring in computer systems, Faculty 

of Science and Technology, Nahdlatul Ulama Sunan Giri University. Main advisor 

Zakki Alawi, S. Kom., MM and Assistant Advisor Sunu Wahyudhi, M. Pd. 

Fish is one of the livestock products that is in great demand by the public. Fisheries 

are also an important component of Indonesia's national income. One of the 

supporting factors for increasing fish production is the availability of sufficient 

feed. Sometimes feed production costs that are too high can be an obstacle in fish 

farming. To reduce these costs, feed must be used efficiently. However, due to local 

conditions, feeding is still done manually, so if a farmer has a large number of 

ponds, feeding will be irregular and the fish will be fed longer. In this research the 

method used is the RnD method. The type of research used in this research is 

Research and Development (RnD). This method is used to produce a particular 

product and test its effectiveness. The definition of RnD can be interpreted as a 

process for developing new products or improving existing products, where the 

product can be accounted for. The prototype of this automatic fish-feeding device 

is used for feeding fish on a small scale. This tool is equipped with a Keypad which 

will later be used to set the time for feeding the fish. Then the Keypad will be 

connected to the LCD and to the servo motor, which will rotate if the time has been 

set from the keypad to the RTC. In testing this automatic fish feeding tool, it shows 

that the final score is 86% and can be said to be suitable for further production. 

wide and big. However, during the testing stage there was an error in the RTC 

which could not detect the actual time. 

Keywords: Arduino, Fish Feeder, IoT  



ix 
 

 
 

ABSTRAK 
 

Anas Ikhya`ul Ulum, 2023. Pengembangan Alat Pemberian Pakan Ikan Otomatis 

Berbasis IoT (Internet of Things). Skripsi, Jurusan Sistem Komputer, Fakultas Sains 

dan Teknologi, Universitas Nahdlatul Ulama Sunan Giri. Pembimbing Utama 

Zakki Alawi, S. Kom., MM dan Pembantu Pembimbing Sunu Wahyudhi, M.Pd. 

Ikan merupakan salah satu hasil peternakan yang banyak diminati masyarakat. 

Perikanan juga merupakan komponen penting dari pendapatan nasional negara 

Indonesia. Salah satu faktor pendukung peningkatan produksi ikan adalah 

ketersediaan pakan yang cukup. Terkadang biaya produksi pakan yang terlalu tinggi 

dapat menjadi kendala dalam budidaya ikan. Untuk mengurangi biaya ini, pakan 

harus digunakan secara efisien. Namun karena keadaan setempat, pemberian pakan 

masih dilakukan secara manual, sehingga jika seorang pembudidaya memiliki 

jumlah tambak yang banyak, pemberian pakan akan tidak teratur dan ikan akan 

diberi makan lebih lama. Pada penelitian ini metode yang digunakan ialah metode 

RnD. Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah Research and 

Development (RnD). Metode ini digunakan untuk menghasilkan suatu produk 

tertentu dan menguji keefektifannya. Pengertian RnD dapat diartikan suatu proses 

untuk mengembangkan produk baru atau menyempurnakan produk yang sudah ada, 

yang mana produk tersebut dapat dipertanggung jawabkan. Prototype alat pemberi 

pakan ikan otomatis ini digunakan untuk pemberian ikan dalam skala kecil. Alat ini 

dilengkapi dengan Keypad yang nantinya digunakan untuk mengatur waktu dalam 

pemberian pakan pada ikan tersebut. Lalu keypad tersebut akan disambungkan ke 

motor servo yang nantinya akan berputar jika waktu sudah di atur dari Keypad 

menuju ke RTC. Dalam Pengujian alat pemberi pakan ikan otomatis ini 

menunjukkan bahwa skor akhir berada pada 86% serta bisa dikatakan layak untuk 

di produksi lebih luas dan besar. Namun ketika dalam tahap pengujian terdapat error 

pada RTC yang tidak dapat mendeteksi waktu yang sebenarnya. 

Kata kunci: Arduino, Iot, Pemberi pakan ikan otomatis  
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