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ABSTRACT  

Muhammad Iqbal Zulfikar, 2023. IOT Based Light Control System with 

NodeMCU ESP8266. Skripsi, Department of Computer Systems, Faculty of 

Science and Technology, Nahdlatul Ulama Sunan Giri University. Afta 

Ramadhan Zayn, M.Kom., Main Advisor and Ita Arista Sa'ida, M.Pd., Assistant 

Advisor. 

Keyword : Kontrol Lampu, NodeMCU ESP8266, control system 

 

Indoor lighting is nothing new from the past until now, but it is still the 

center of attention and a persistent problem. Because the development of the 

world of internet technology is currently very fast and fast in almost various 

fields, so that now more and more people are using technology as a solution to 

their daily life needs. And the technology itself has various types in their 

respective fields and also continues to experience innovation and progress towards 

increasingly good quality. Technological progress is also something that cannot 

be avoided by humans. the various impacts of problems that arise and are felt. 

Technology is the solution. In this study, the aim is to develop a light switch that 

is generally done manually, now it's a tip to become an IOT-based light switch. 

This light control system is designed using the NodeMCU ESP8266 

microcontroller and also Relay Modules, Jumper cables, Power cables, 

Breadboards, USB cables. The way this light control system works is that the light 

switch can be controlled from anywhere that can be connected to the internet 

network. With a relay module as a light switch. Which can be connected to the 

ESP8266 microcontroller with jumper cables, and the microcontroller is 

connected via the internet network with the Blynk application as an ON or OFF 

controller for the lights installed on the smartphone. The result of this research is 

that the lights can be controlled based on "Internet of things" using the Blynk 

application which has a smartphone. 
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ABSTRAK  

Muhammad Iqbal Zulfikar, 2023. Sistem Kontrol Lampu Berbasis IOT dengan 

NodeMCU ESP8266. Skripsi, Jurusan Sistem Komputer Fakultas Sains dan 

Teknologi, Universitas Nahdlatul Ulama Sunan Giri. Afta Ramadhan Zayn, 

M.Kom., Pembimbing Utama dan Ita Arista Sa’ida, M.Pd., Pembimbing 

Pendamping. 

Kata Kunci : Kontrol Lampu, NodeCU ESP8266, Sistem Kontrol 

 

Penerangan lampu didalam ruangan bukanlah hal baru lagi dari dulu 

hingga sekarang, tetapi masih menjadi pusat perhatian dan problem 

berkepajangan. Karena perkembangan dunia teknologi internet  saat ini sangat 

pesat dan cepat hampir di berbagai bidang, sehingga saat ini semakin banyak 

orang yang menggunakan teknologi sebagai solusi dalam kebutuhan kehidupan 

sehari - hari. Dan teknologi itu sendiri memiliki berbagai jenis dalam bidang 

masing – masing dan juga terus mengalami inovasi dan kemajuan menuju 

kualitasnya yang kian baik. Kemajuan teknologi juga sesuatu hal yang tidak dapat 

dihindari oleh manusia. berbagai dampak masalah yang ditimbulkan dan 

dirasakan. Teknologi menjadi solusi, Pada penelitian ini bertujuan untuk 

mengembangkan saklar lampu yang pada umumnya dengan manual, kini kiat 

menjadi saklar lampu berbasis IOT. Sistem kontrol lampu ini dirancang dengan 

menggunakan mikrokontroler NodeMCU ESP8266 dan juga Modul Relay, Kabel 

jumper, Kabel listrik, Breadboard, Kabel USB. Cara kerja dari sistem kontrol 

lampu  ini yaitu  saklar lampu bisa di kontrol dari dimanapun tempat yang bisa 

terhubung dengan jaringan internet. Dengan modul relay sebagai saklar lampu. 

Yang bisa terkoneksi dengan Mikrokontroler ESP8266 dengan kabel jumper, dan 

mikrokontroler terhubung melalui jaringan internet dengan apliaksi Blynk sebagai 

pengendali ON atau OFF pada lampu yang terinstall di smartphone. Hasil dari 

peneliian ini yaitu Lampu dapat terkontrol dengan berbasis “Internet of things” 

yang menggunakan aplikasi Blynk yang terdapat Smartphone.  
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