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ABSTRACT 

 

Naufal, M. 2023. Remote electrical equipment control using Bluetooth based on 

Arduino Nano 3.0. Thesis,  Computer Systems Study Program,  Faculty of 

Science and Technology, Nahdlatul Ulama Sunan Giri University. Main 

Supervisor Afta Ramadhan Zayn, M.Kom. and Companion Supervisor Aprillia 

Dwi Ardianti, S.Si.,M.Pd 

The use of electrical energy is currently less effective because many 

electronic equipment consumes electricity excessively. Almost all electronic 

devices use electricity to work. However, the situation that generally occurs is 

when someone uses electrical energy, it is often found that electrical energy used 

to turn on electronic devices is wasted due to the negligence of users who forget 

to turn off the device and still turn on even though it is not used. To achieve the 

expected goals, this study uses four stages in its development, namely: Analysis, 

Design, Implementation, and Testing, which can later support perfection in this 

research. Connectivity Not affected by weather, and very fast responsibility under 

1 second at optimal distances. Testing on the Bluetooth module produces data that 

Bluetooth can run well as long as it is still within optimal range. System Testing 

produces data that the development of the Prototype with its various tests has 

been valid and runs according to what has been expected. In order for this 

prototype to function further, a device is needed to strengthen the Bluetooth 

signal. Make the application simpler to make it easier to use without unnecessary 

features, so the application will be lighter and more responsive. Provide 

alternative switches, so that if at any time the prototype requires maintenance will 

not hinder user activities. 

 

 

Keywords: Arduino Nano, Bluetooth, Control Device, Relay, Smart Home    



 

 

x 

 

ABSTRAK 

 

Naufal, M. 2023. Alat Kontrol Peralatan Listrik Jarak Jauh Menggunakan 

Bluetooth Berbasis Arduino Nano 3.0. Skripsi, Prodi Sistem Komputer Fakultas 

Sains dan Teknologi Universitas Nahdlatul Ulama Sunan Giri. Pembimbing 

Utama Afta Ramadhan Zayn, M.Kom. dan Pembimbing Pendamping Aprillia Dwi 

Ardianti, S.Si.,M.Pd  

Pemanfaatan energi listrik saat ini kurang efektif pasalnya banyak peralatan 

elektronik yang mengkonsumsi listrik secara berlebihan. Hampir semua alat 

elektronik menggunakan listrik untuk dapat bekerja. Namun, keadaan yang 

umumnya terjadi adalah ketika seseorang menggunakan energi listrik sering 

dijumpai energi listrik yang dipakai untuk menyalakan perangkat elektronik 

terbuang percuma karena kelalaian pemakai yang lupa untuk mematikan alat 

tersebut dan masih tetap menyala walaupun tidak dipakai. Untuk mencapai tujuan 

yang diharapkan, pada penelitian ini menggunakan empat tahap dalam 

pengembangan-nya, yaitu : Analisis, Perancangan, Implementasi, dan Pengujian, 

yang nantinya dapat menunjang kesempurnaan pada penelitian ini. Konektivitas 

Tidak dipengaruhi oleh cuaca, serta responsibility yang sangat cepat dibawah 1 

detik pada jarak optimal. Pengujian pada modul Bluetooth menghasilkan data 

bahwa Bluetooth bisa berjalan dengan baik selama masih dalam jangkauan 

optimal. Pengujian Sistem menghasilkan data bahwa pengembangan Prototype 

dengan berbagai pengujiannya telah valid dan berjalan sesuai dengan apa yang 

telah diharapkan. Agar prototype ini dapat berfungsi dengan lebih jauh, 

dibutuhkan suatu perangkat untuk memperkuat sinyal Bluetooth. Membuat 

aplikasi yang lebih sederhana untuk mempermudah penggunaan tanpa adanya 

fitur-fitur yang tidak diperlukan, sehingga aplikasi akan lebih ringan dan lebih 

responsif. Memberi switch alternatif, sehingga jika sewaktu-waktu prototype 

tersebut membutuhkan maintenance tidak akan menghalangi aktivitas pengguna. 
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