
 

98 
 

DAFTAR PUSTAKA 

AECT, 2004. AECT Definition and Terminology Committe Document : the 

meanings of educational technology, Wasington D.C : Association for 

educational Communications and Technology. 

Adkhar, Bastiar Ismail. 2016. Pengembangan Media Video Animasi 

Pembelajaran Berbasis Powtoon pada kelas dua pelajaran Ilmu 

pengetahuan alam di SD Labschool. Skripsi, Kurikulum dan Teknologi 

Pendidikan Unnes. Semarang. 

Ahmad, Susanto.  2013. Teori belajar dan Pembelajaran di Sekolah Dasar. 

Jakarta: Kencana. 

 

Alexander, Nanni. Teaching Eanglish Through Theuse of Cloud-Based Animation 

Software, https://scholar.google.co.id/scholar.html. (diakses 15 februari 

2017). 

 

Anas, Sujiono. 2004. Pengantar Statistik Pendidikan. Jakarta: Raja Gravindo 

Persada. 

 

Azhar, Imam. 2016. Metode Penelitian & Analisis Data (Di Lengkapi Dengan 

Program SPSS). Yogyakarta: Insyira. 

Dahar, Ratna Wilis. 2011. Teori-teori Belajar dan Pembelajaran. Jakarta: 

Erlangga. 

 

Djamarah, dkk.  2002. Strategi Belajar Mengajar. Jakarta: Rineka Cipta. 

Hamdani. 2011. Strategi Belajar Mengajar. Bandung : CV Pustaka Setia. 

Hasnida, 2015. Media Pembelajaran Kreatif, Jakarta Timur: PT Luxima Metro 

Media. 

Julianingrum, Ika Rahma, dkk. 2016.Model Pembelajaran Artikulasi Media 

dengan Media Animasi Powtoon untuk meningkatkan Prestasi Belajar 

Pelajaran Akuntansi Keuangan, Jurnal Pendidikan Akuntansi. 

Komara, Endang. 2016. Belajar dan Pembelajaran Interaktif. Bandung: PT 

Refika Adotama. 

Munir. 2012. Multimedia Konsep dan Aplikasi dalam Pendidikan. Bandung: CV 

Alfabeta. 

One. 2017. Efektivitas Penggunaan Media Pembelajaran Audiovisual Powtoon 

dalam meningkatkan Motivasi belajarsiswa Madrasah Aliyah, jurnal 

ekonomi FKIP untan Pontianak. 

https://scholar.google.co.id/scholar.html


99 
 

 
 

Priyono. 2008. Metode Penelitian Kuantitatif. Sidoarjo: Zifatama Publishing. 

Pupuh Faturrahman dan Sobry Sutikno.  2007. Strategi Belajar Mengajar. 

Bandung: PT Refika Aditama. 

 

Rich,  Farmbrough. Powtoon.  https://en.m.wikipedia.org/wiki/Powtoon (diakses 

04 November 2019) 

Rosyidah, Umi, dkk. 2008.  Active Learning dalam Bahasa Arab. Malang: UIN 

Maliki Press. 

Slameto. 2010. Belajar dan Faktor-faktor yang Mempengaruhinya. Jakarta: 

Rineka Cipta. 

 

Sudjarwo. 2009. Managemen penelitian pendidikan. Bandung: Alfabeta. 

Sugiyono. 2019. Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif, dan R&D. Bandung: 

Alfabeta. 

Sujiono, Anas. 2004. Pengantar Statistik Pendidikan. Jakarta: Raja Gravindo 

Persada. 

 

Sukaryo, dkk. Dasar-dasar Pendidikan Sains. Jakarta: Bharata Karya Aksara. 

 

Sulastini. 2012. Persepsi Siswa tentang Penerapan Media Lagu Dihubungkan 

dengan Motivasi Belajar Siswa pada Pelajaran IPS. Skripsi UPI. 

Bandung. 

 

Susanto. 2013. Teori Belajar dan Pembelajaran di Sekolah Dasar. Jakarta: 

Prenada Media Group. 

Tanzeh, Ahmad. 2011. Metodologi Penelitian Praktis.Yogyakarta: Teras. 

Tika, Moh. Pabundu. 2005. Metode Penelitian Geografi. Jakarta: Bumi Aksara. 

Undang-undang Republik Indonesia. 2003. Tentang Sistem Pendidikan Nasional 

Bab 1 pasal 1 ayat 3. Nomor 20. 

Yousda, Ine I Amirman. 1993. Penelitian dan Statistik Pendidikan. Jakarta: Bumi 

Aksara. 

Yudhi, Munadhi. 2012. Media Pembelajaran (sebuah pendekatan baru). Jakarta: 

Gaung Persada Press. 

 

 

https://en.m.wikipedia.org/wiki/Powtoon

