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ABSTRACT 

Laili, S. 2023 Pengaruh Media Powerpoint Interaktif Berbasis Realistic 

Mathematics Education (RME) Terhadap Hasil Belajar Matematika Siswa SMP 

Negeri 2 Balen. Skripsi, Program Studi Pendidikan Matematika Fakultas 

Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Nahdlatul Ulama Sunan Giri. 

Pembimbing Utama Anisa Fitri, S.Pd., M.Pd dan Pembimbing Pendamping 

Ismanto S.Si., M.Pd. 

Keywords: Interactive Powerpoint, Realistic Mathematics Education (RME), 

Learning Outcomes, Construct Flat Sided Space 

 Interactive and interesting learning media that students need so that 

they can increase and direct students' attention and can lead to non-saturated 

learning motivation and are expected to more easily understand the content of the 

material. Powerpoint is one of the learning media that can be used because it is 

very easy to use by all groups so that Microsoft PowerPoint is widely used for 

presentations, teaching, and for making animations. This research is a descriptive 

quantitative study that aims to find out how the Effect of Interactive Powerpoint 

Media Based on Realistic Mathematics Education (RME) on Student Mathematics 

Learning Outcomes on flat sided geometric material. The research was conducted 

at Balen 2 Public Middle School, with the selection of class VIII F with a total of 

33 students. The method used is experimental research. Data collection 

techniques in this study are through observation, documentation, and test 

techniques. Data analysis in the study used descriptive and inferential analysis 

which included normality tests, hypothesis tests (independent sample t-tests), and 

N-Gain tests using the SPSS version 25 statistical application program. The 

results of independent sample t-test calculations were obtained 

significance value (2-tailed) of 0.000 <0.05 and the calculation of the gain score 

obtained a value of 0.7446. The conclusion of this study shows that interactive 

powerpoint media based on Realistic Mathematics Education (RME) has a 

significant effect on students' mathematics learning outcomes with the 

improvement category being "High". 
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ABSTRAK 

Laili, S. 2023. Pengaruh Media Powerpoint Interaktif Berbasis Realistic 

Mathematics Education (RME) Terhadap Hasil Belajar Matematika Siswa SMP 

Negeri 2 Balen. Skripsi, Program Studi Pendidikan Matematika Fakultas 

Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Nahdlatul Ulama Sunan Giri. 

Pembimbing Utama Anisa Fitri, S.Pd., M.Pd dan Pembimbing Pendamping 

Ismanto S.Si., M.Pd. 

Kata kunci: Powerpoint Interaktif, Realistic Mathematics Education (RME), Hasil 

Belajar, Bangun Ruang Sisi Datar 

Media pembelajaran yang interaktif dan menarik yang dibutuhkan peserta 

didik sehingga, bisa meningkatkan dan mengarahkan perhatian peserta didik dan 

dapat  menimbulkan motivasi belajar tidak jenuh serta diharapkan lebih mudah 

memahami isi materi. Powerpoint menjadi salah satu media pembelajaran yang 

dapat digunakan karena sangat mudah penggunaannya oleh semua kalangan 

sehingga microsoft powerpoint ini banyak digunakan untuk keperluan presentasi, 

mengajar, dan untuk membuat animasi.Penelitian ini merupakan penelitian 

kuantitatif deskriptif yang bertujuan untuk mengetahui bagaimana Pengaruh 

Media Powerpoint Interaktif Berbasis Realistic Mathematics Education (RME) 

Terhadap Hasil Belajar Matematika Siswa pada materi bangun ruang sisi datar.  

Penelitian dilaksanakan di SMP Negeri 2 Balen, dengan pemilihan kelas VIII F 

dengan jumlah 33 siswa. Metode yang digunakan yaitu penelitian eksperimen. 

Teknik pengumpulan data dalam penelitian ini yaitu melalui observasi, 

dokumentasi, dan teknik tes. Analisis data dalam penelitian menggunakan analisis 

deskriptif dan inferensia yang meliputi uji normalitas, uji hipotesis (uji 

independent sample t-tes), dan uji N-Gain dengan menggunakan program aplikasi 

statistik SPSS versi 25. Hasil perhitungan uji independent sample t-tes diperoleh 

nilai signifikasi (2-tailed) sebesar 0,000 < 0,05 dan perhitungan gain score 

diperoleh nilai sebesar 0,7446. Kesimpulan dari penelitian ini menunjukkan 

bahwa media powerpoint interaktif berbasis Realistic Mathematics Education 

(RME) memiliki pengaruh yang signifikan terhadap hasil belajar matematika 

siswa dengan kategori peningkatannya adalah “Tinggi”. 
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