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ABSTRACT

Sprinkling system has a crucial tool for farmer in Ngablak village because it affects
to growth for the plants. One of the problem that the farmer used to water the plants
manually. Additionally, it entails a lot of time, inefficient, and ineffective. Hence,
this research investigates Fuzzy as the method of how long the process of watering
which have done for fulfilling the need of water for the plants. Moreover, to collect
the data was done by the researcher in Ngablak village. Most of farmers applied to
water manually as well as costly for farmers because it must require a numerous
energies. The researcher creates an innovation an automatic system to water
effectively namely Fuzzy method for diminishing work load farmer efficiently as
well as effectively. The testing of this system which was done by chili plants to
measure how long watering to fulfil the water content needed by the chili plants.
To be discovered in temperature 32 °C and soil humifity 40%, watering will be
undergone with 30 seconds for fulfilling water content is needed by the chili plant.
The testing system showed that the majority user agreed by using an automatic
system with fuzzy method will work well.

Keywords: Air temperature, Fuzzy logic, Irrigation, Soil moisture.
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ABSTRAK

Sistem penyiraman merupakan hal yang sangat penting bagi petani di Desa Ngablak
karena penyiraman sangat berpengaruh dalam pertumbuhan tanaman. Salah satu
permasalahan petani adalah penyiraman yang dilakukan secara manual, hal tersebut
sangat tidak efektif dan memerlukan banyak waktu dan tenaga. Penelitian ini
menggunakan metode fuzzy untuk menentukan berapa lama proses penyiraman
yang harus dilakukan untuk memenuhi kebutuhan air pada tanaman. Dalam
pengumpulan data yang dilakukan oleh peneliti di Desa Ngablak sebagian besar
petani melakukan penyiraman secara manual dan itu sangat merugikan bagi petani
karena harus membuang banyak tenaga dan waktu yang seharusnya bisa untuk
melakukan kegiatan yang lain. Peneliti membuat suatu inovasi dengan
menggunakan sistem penyiraman otomatis menggunakan metode fuzzy untuk
mengurangi beban tenaga petani dan membuat lebih efektif. Pengujian sistem dari
penelitian ini dilakukan pada tanaman cabai yang dilakukan untuk mengetahui
berapa lama penyiraman yang dilakukan untuk memenuhi kandungan air yang
dibutuhkan oleh tanaman cabai tersebut. Diketahui untuk suhu 32 °C dan
kelembaban tanah 40 % penyirman akan dilakukan dengan durasi waktu 30 detik
untuk memenuhi kandungan air yang dibutuhkan tanaman. Pengujian sistem
menunjukkan mayoritas user setuju dengan sistem penyiraman otomatis dengan
metode fuzzy ini dengan fungsionalitas yang berjalan dengan baik.

Kata Kunci: Fuzzy logic, Irigasi, Kelembaban tanah, Suhu udara
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