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MOTTO 

 
“Jadikanlah belajar sebagai permainan yang menyenangkan agar tidak 

terasa membosankan” 

 

“Belajar akan menjadi menyenangkan apabila kita menyukai dan menyayanginya” 
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ABSTRAK 

IMPLEMENTASI KEMAMPUAN BERPIKIR SIMBOLIK MELALUI 

PERMAINAN ARISAN ANGKA PADA ANAK USIA 4 – 5 TAHUN DI POS 

PAUD UDYANA SIWI BAKULAN TEMAYANG BOJONEGORO 

Amelia Kartika Dewi, Dr. Ulfa, M.Pd.I Ahmad Farid Utsman, M.Pd.I 

 
Bermain arisan angka merupakan suatu metode pembelajaran yang cukup 

efektif untuk digunakan dalam menstimulus anak supaya mudah dalam memahami 

angka dan daya ingat. Dalam bermain arisan angka ini anak juga mempelajari 

bilangan angka, dan kodisi tersebut membuat mereka mudah mengingat dan sulit 

untuk dilupa. Kemampuan simbolik anak dapat diasah dengan menggunakan salah 

satu metode yaitu metode permainan arisan angka. 

Berdasarkan fenomena di atas, maka peneliti bertujuan mendeskripsikan 1) 

perencanaan metode permainan angka terhadap kemampuan simbolik pada anak, 

2) pelaksanaan metode permainan angka terhadap kemampuan simbolik pada anak, 

3) hasil metode permainan angka terhadap kemampuan simbolik pada anak. 

Peneliti ini menggunakan metode kualitatif dengan jenis data deskripsi 

kualitatif. Teknik pengumpulan data menggunakan metode observasi, wawancara, 

dan dokumentasi. Tahapan analisis data penelitian dengan mengumpulkan data, 

redusi data, penyajian data, dan verifikasi atau penarikan kesimpulan. 

Berdasarkan hasil penelitian ini menunjukkan bahwa 1) perencanaan metode 

permainan angka terhadap kemampuan simbolik pada anak meliputi a. Menyiapkan 

Rencana Pelaksanaan Pembelajaran Harian (RPPH), b. Menyiapkan peralatan yang 

digunakan untuk penyampaian materi kepada anak didik. 2) Pelaksanaan metode 

permainan angka terhadap kemampuan simbolik anak a. Guru membagikan peran 

kepada masing – masing murid, b. Anak bermain peran sesuai dengan instruksi 

yang diberikan oleh Guru., c. Guru Mengamati anak yang sedang bermain peran 

yang sesuai dengan instruksi, d. Apabila ada beberapa anak yang salah dalam 

melakukan permainan arisan angka guru mengingatkan dengan Bahasa yang mudah 

diterima anak. 3) hasil metode permainan angka terhadap kemampuan simbolik 

anak. anak – anak dapat mengembangkan kemampuan berpikir simbolik pada 

permainan arisan angka yang dilaksanakan di dalam kelas sentra. Apabila ada anak 

yang tidak sesuai dengan konteks maka guru akan mengingatkan dengan Bahasa 

yang mudah diterima oleh anak. 

 

 
Kata Kunci : Implementasi, Permainan Arisan, Kemampuan Simbolik, 
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ABSTRACT 

IMPLEMENTATION OF SYMBOLIC THINKING ABILITY THROUGH 

NUMBERS ARISAN GAME IN CHILDREN AGED 4 – 5 YEARS AT UDYANA 

SIWI PAUD PAUD BAKULAN TEMAYANG BOJONEGORO 

Amelia Kartika Dewi, Dr. Ulfa, M.Pd.I Ahmad Farid Utsman, M.Pd.I 

 
Playing number arisan is a learning method that is effective enough to be 

used in stimulating children to easily understand numbers and remember. In 

playing this number gathering, children also learn numbers, and these conditions 

make them easy to remember and hard to forget. Children's symbolic abilities can 

be honed by using one of the methods, namely the number arisan game method. 

Based on the phenomenon above, the researcher aims to describe 1) the 

planning of the number game method on symbolic abilities in children, 2) the 

implementation of the number game method on symbolic abilities in children, 3) the 

results of the number game method on symbolic abilities in children. 

This researcher used a qualitative method with qualitative descriptive data 

types. Data collection techniques using the method of observation, interviews, and 

documentation. Stages of research data analysis by collecting data, data reduction, 

data presentation, and verification or drawing conclusions. 

Based on the results of this study indicate that 1) the planning of the number 

game method for symbolic abilities in children includes: a. Prepare a Daily 

Learning Implementation Plan (RPPH), b. Prepare the equipment used for 

delivering material to students. 2) Implementation of the number game method on 

children's symbolic abilities a. The teacher distributes roles to each student, b. 

Children play roles in accordance with the instructions given by the teacher., c. 

Teacher Observing children who are playing roles in accordance with instructions, 

d. If there are some children who are wrong in doing the number gathering game, 

the teacher reminds them in language that is easy for children to accept. 3) results 

of the number game method on children's symbolic abilities children can develop 

symbolic thinking skills in the number arisan game held in the center class. If there 

are children who are not in accordance with the context, the teacher will remind 

them in language that is easily accepted by children. 

 

 
Keywords: Implementation, Gathering Games, Symbolic Ability, 
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