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ABSTRACT 

Pratama, Anggi Ico 2023. Community Income Clustering Using the K-Means 

Method (Case Study: Kedungrejo Village, Sumberrejo District, Bojonegoro 
Regency). Thesis, Department of Informatics Engineering, Faculty of Science and 

Technology, Nahdlatul Ulama Sunan Giri University. Main Advisor Ucta Pradema 
Sanjaya, M.Kom, and Assistant Advisor Sahri, M.Pd. 

 

This study describes the concept of income and data management in Kedungrejo 
Village, Sumberrejo District, Bojonegoro Regency. Income is described as money 

earned from work, investment, or other sources, measured in monthly or yearly 
periods. This village has 4 hamlets and data management is done manually using 

Microsoft Excel, causing difficulties in classifying residents for social assistance. 

This study proposes the application of the K-Means method to classify villagers by 
income level, which allows identification of community welfare. Data mining is 

used to analyze data from multiple sources and identify patterns, as well as predict 
future events. The K-Means method is described as a data clustering algorithm, 

which partitions objects into groups based on their characteristics. In this study, 

this method will be used to classify residents of Kedungrejo village based on 
monthly income and assets. The results showed that the 3 income and asset groups 

with the same distance between cluster centers produced a low DBI value, 
indicating good cluster quality in terms of relative distance. This research explores 

the grouping of villagers based on income and assets using the K-Means method 

and demonstrates the potential for effectively identifying community well-being. 
 

Keywords: Citizen Data, Data mining, K-Means Algorithm. 
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ABSTRAK 

Pratama, Anggi Ico 2023. Clustering Pendapatan Masyarakat Menggunakan 
Metode K-Means (Studi Kasus : Desa Kedungrejo Kecamatan Sumberrejo 

Kabupaten Bojonegoro). Skripsi, Jurusan Teknik Informatika Fakultas Sains dan 

Teknologi Universitas Nahdlatul Ulama Sunan Giri. Pembimbing Utama Ucta 
Pradema Sanjaya, M.Kom, dan Pembimbing Pendamping Sahri, M.Pd. 

 
Penelitian ini menggambarkan konsep pendapatan dan pengelolaan data di Desa 

Kedungrejo, Kecamatan Sumberrejo, Kabupaten Bojonegoro. Pendapatan 

dijelaskan sebagai uang yang diperoleh dari pekerjaan, investasi, atau sumber lain, 
diukur dalam periode bulanan atau tahunan. Desa ini memiliki 4 dusun dan 

mengelola datanya dengan cara manual menggunakan Microsoft Excel, 
menyebabkan kesulitan dalam mengelompokkan penduduk untuk bantuan sosial. 

Studi ini mengusulkan penerapan metode K-Means untuk mengelompokkan 

penduduk desa berdasarkan tingkat pendapatan, memungkinkan identifikasi 
kesejahteraan masyarakat. Data mining dipakai untuk menganalisis data dari 

berbagai sumber dan mengidentifikasi pola, serta memprediksi kejadian di masa 
depan. Metode K-Means dijelaskan sebagai algoritma pengelompokan data, yang 

mempartisi objek ke dalam cluster berdasarkan karakteristiknya. Dalam penelitian 

ini, metode ini akan digunakan untuk mengelompokkan penduduk desa Kedungrejo 
berdasarkan pendapatan bulanan dan aset. Hasil penelitian menunjukkan 3 

kelompok pendapatan dan aset dengan jarak antara pusat klaster yang sama, 
menghasilkan nilai DBI yang rendah, menunjukkan kualitas klaster yang baik 

dalam hal jarak relatif. Penelitian ini mengeksplorasi pengelompokan penduduk 

desa berdasarkan pendapatan dan aset menggunakan metode K-Means dan 
menunjukkan potensi untuk mengidentifikasi kesejahteraan masyarakat secara 

efektif. 
 

Kata Kunci: Data Warga, Data mining, Algoritma K-Means 
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