DAFTAR PUSTAKA

Abdul Aziz Dahlan. (1996). Ensiklopedi Hukum Islam, Jakarta: PT Ikhtiar Baru
van Hoeve.

Ahmad Iskandar. (2022). “Analisis Perjudian Terhadap Game Online Highs
Domino Island Menurut Perspektif Hukum Pidana Di Indonesia’. Skripsi S1
Fakultas Hukum Universitas Muhammadiyah Sumatera utara.

Akhmaddhian Suawari. (2015). “Penegakan Hukum Lingkungan dan
Pengaruhnya Terhadap Pertumbuhan Ekonomi di Indonesia (Studi Kebakar
an Hutan)”. Jurnal Unifikasi. \Vol. 03, No. 01.

Al Qurtubi, Yasir. (2019). Tafsir Al Qurtubi. Diwan Press.

Amin Rifgi. (2015). Pengembangan Pendidikan Agama Islam. Yogyakarta : LKiS
Pelangi Aksara.

Anisa Yusonia Putri. (2018). “Hubungan Antara Kecanduan Smartphone dengan
Kualitas Tidur Pada Remaja”. Skripsi S1 Fakultas Psikologi dan Kesehatan
Universitas Islam Negeri Sunan Ampel Surabaya.

As-Shiba’l Mustafa. (2011). Definisi Kecanduan. Solo: Era Adicitra Intermedia.

Aziz, Abdul (et.al). (1996). Ensiklopedi Hukum Islam. Jilid Ill,Jakarta : Ichtiar
Baru Van Hoeve.

Azra Aumardi. (2003). Pendidikan Islam Tradisionalis dan Modernis Menuju
Milinium Baru. Jakarta : Depdiknas.

Az-Zuhaili, Wahbah. (2004). Ensiklopedia Akhlak Muslim. Jakarta, Mizan
Publika.

Eryzal Novialdy. (2019). “Keacnduan Game Online Bagi Remaja” Buletin
Psikolog. Vol. 27.

Farida Nugrahani. (2010). Metode Penelitian Kualitatif dalam Penelitian
Pendidikan Bahasa. Solo: Cakra Books.

Fu’adi Imam. (2004). Menuju Kehidupan Sufi. Jakarta : PT. Bina limu.

Jalaluddin. (2003). Teologi Pendidikan, Edisi Revisi, Jakarta: Raja Grafindo
Persada.

Kartono, Kartini. (2013). Patologi Sosial. Jakarta: Rajawali Pers.

57



58

Keny Wiston. (2002). The Internet: Issues of Jurisdictio and Controversies
Surounding Domain Names. Bandung: Citra Aditya.

Kholifah Nurul. (2012). Psikologi dan Pendidikan. Bandung: Graha Media.
Kitab Al-Qur’an Surat Al-Maidah:05

Lexy J, Moleong. (2017). Metogologi Penelitian Kualitatif. Bandung: Remaja
Posdakarya.

Lisa. (2017). “pelaku tindak pidana”. http://makalah-hukum-
pidana.blogspot.co.id/2014/01/pelakutindak-pidana-dader.html.

Muhsin MK. (2009). Denisi- Kecanduan. Jakarta: Pustaka Intermasa.

Muliardi Irwan. (2017). “Peranan Kepolisian Dalam Menanggulangi Tindak
Pidana Perjudian”.- Skripsi S1 Fakultas Hukum Universitas Hasannudin
Makassar.

Mustofa Hasan. (2011). Pengantar Hukum Keluarga. Bandung: Pustaka Setia.

Nana Syaodih Sukamaditana. (2013). Metode Penelitian Pendidikan. Bandung :
PT. Remaja Rosdakarya.

Niniek Suparni. (2009). Cyberspace problematika dan antisipasi pengaturannya.
Jakarta: Sinar Grafika.

Nirawana. (2011). “Peran Orang Tua Melalui Pendekatan Keagamaan Dan
Emosional Dalam Memotivasi Siswa di SDN 437 KARIAKO KEC.
PONRANG SELATAN KAB. LUWU”. Skripsi S1 Fakultas Tarbiyah
STAIN Palopo.

Nirwana. (2004). Kamus KBBI Bahasa Indonesia. Jakarta : Laskar Pelangi.

Novan Miyany. (2012). Pendidikan Karakter Berbasis Iman Dan Takwa.
Yogyakarta : Teras.

Novialdy, Eryzal. (2019). “Kecanduan Game Online Pada Remaja”. Buletin
Psikologi. Vol. 27.

Oktir Nebi. (2018). “Penegakan Hukum Terhadap Tindak Pidana Perjudian Toto
Gelap (Togel) di masyarakat”. Jurnal Administrasi Sosial dan Humaniora.
Vol. 03. No. 01

Pelani Herman. (2018). “Keugulan Keagamaan Sebagai Pilar Kehidupan”. Jurnal
Diskursu., Gowa : Islam Vol. 02.



59

Qadir Abdul. (2008). Metodolgi Pengajaran Islam. Jakarta : Bhineka Cipta.
Robert West. (2020). “Kecanduan Ponsel”. Jurnal penelitian. VVol. 03.

Sahat M. Hasibuan. (2017). Upaya Penanggulangan Judi Online, Ditreskrimsus
Polda DIY.

Sasono Adi. (1998). (Ekonomi, Pendidikan, dan Dakwah) Solusi Islam Atas
Problematika Umat. Jakarta : Gemar Insani Press.

Shihab Quraish. (1995). Membumikan al-Qur’an:peran dan fungsi wahyu dalam
kehidupan masyarakat. Bandung: Mizan.

Sugiono. (2013). Metode Penelitian Kualitatif, Kuantitatif dan R&D. Bandung :
Alfabeta.

Suharsimi  Arikunto. (2010). Prosedur Penelitian Suatu Pendekatan Praktek.
Jakarta: PT. Rineka Cipta.

Woyke. (2014). Hubungan Antar Kecanduan (Psikologi). Maros: Purnama
Merdeka

Zainal Arifin. (2011). Penelitian dan ParadigmaBbaru. Bandung: Remaja
Rosdakarya.



