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MOTTO 

ُولِِ الّْلَْبَابِ مَاكَانلَقَدْكَانقَصَصِهِم  رَةٌ لِّّ ي ُّفْتَ رٰى وَلٰكِنْ تَصْدِيْقَ حَدِيْ ثاً  عِب ْ
َ  الَّذِيْ بَ يَْْ يَدَيْهِ كُلِّشَيْءَّهُدًىوَّرَحْْةَ لِقَّوْمٍ ي ُّؤْمِنُ وْن   

 
“Sesungguhnya pada kisah-kisah mereka itu terdapat pengajaran bagi orang-orang 

yang mempunyai akal. Al-Qur‟an itu bukanlah cerita yang dibuat-buat, akan tetapi 

membenarkan kitab-kitab yang sebelumnya dan menjelaskan segala sesuatu dan 

sebagai petunjuk dan rahmat bagi kaum yang beriman (QS. Yusuf Ayat 111)” 

  



 

vi 
 

PERSEMBAHAN 

Dengan segala puji syukur kepada Allah SWT dan atas dukungan dan doa 

dari orang-orang tercinta, akhirnya skripsi ini dapat diselesaikan dengan baik dan 

tepat waktu. Oleh karena itu, dengan rasa bangga dan bahagia saya ucapkan rasa 

syukur dan terima kasih kepada: 

1. Allah SWT, karena hanya atas izin dan karunianyalah maka skripsi ini 

dapat dibuat dan selesai pada waktunya. 

2. Kedua orang tua yang telah memberikan dukungan dan semangat maupun 

material serta doa yang tiada henti untuk kesuksesan saya, karena tiada 

kata seindah lantunan doa dan tiada orang yang paling khusyuk selain doa 

yang tercapai dari orang tua 

3. Keluarga tercinta, yang selalu memberikan doa, dukungan dan semangat 

dalam menyelesaikan skripsi ini 

4. Guru-guruku yang mulia, yang telah mengajarkanku banyak hal hingga 

menjadi seperti saat ini dan sehingga dapat menyelesaikan skripsi. 

5. Keluarga besar MI Wasilatul Huda yang mana telah memberikan izin dan 

kesempatan kepada saya untuk belajar bersama dan melakukan penelitian  

6. Sahabat dari kecil yang selalu memberikan support system di setiap saat 

yaitu Fajar Kamila Nuriyah, denganmu aku mengerti tentang banyak hal 

arti kehidupan, kesabaran dan kesederhanaan. Terimakasih telah 

menemani dan membantu segala hal dalam berprosesku selama ini.  

7. Temen-teman seperjuangan PGMI, organisasi, teman mengajar dan 

seluruh pihak dalam penyelesaian skripsi, yang telah sama-sama melewati 

suka dan duka, saling memberikan dukungan dan bantuan selama ini 

8. Kepada Prasetiya Angga Wahyuda, yang selalu memberikan dukungan, 

semangat dan doa. Terimakasih telah menemani dalam berposes selama 

ini, mengajarkanku sedikit dari banyak hal dan banyak dari sedikit hal.  

9.  Dan terakhir terimakasih kepada diriku sendiri atas segala perjuangan 

yang terlalui, banyak hal rintangan yang telah terlewati. Kau hebat telah 

berada sampai di titik ini. 

 



 

vii 
 

ABSTRAK 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MAGIC BOX MATERI 

KISAH TELADAN KHULAFAUR RASYIDIN KELAS V MI WASILATUL 

HUDA NGASEM  

Rere Faria, Zumrotus Sadiyah, M.Pd.I.,Nurul Mahruzah Yulia, M.Pd. 

 Proses belajar mengajar merupakan suatu proses yang melibatkan guru 

dan siswa, dalam proses belajar mengajar selain penyampaian materi , guru juga 

mempunyai tugas membimbing, mendorong dan memberikan fasilitas belajar 

siswa, salah satunya dalam pembelajaran SKI, pembelajaran Sejarah kebudayaan 

Islam merupakan salah satu mata pelajaran yang termasuk ke dalam rumpun 

pendidikan agama islam. Menurut Kunandar bahwa proses belajar mengajar di 

kelas mutlak membutuhkan berbagai macam strategi maupun metode untuk 

mencapai suatu tujuan pembelajaran. Dalam hal ini peneliti melakukan penelitian 

dan pengembangan media pembelajaran Magic Box yang bertujuan untuk 

meningkatkan pemahaman siswa khususnya pada materi kisah teladan Khulafaur 

Rasyidin 

Penelitian yang dipakai adalah penelitian pengembangan Research and 

Development (R&D). Dengan mengadaptasi model penelitian dan pengembangan 

Robert Maribe Branch. Robert Maribe Branch menyebutkan lima langkah 

penelitian pengembangan, yaitu: Analyze, Design, Development, Implementation, 

and Evaluation. Penelitian dan pengembangan yang dilaksanakan adalah 

mengembangkan media pembelajaran Magic Box yang berbentuk susunan box 

yang terdapat animasi-animasi 3D dan materi didalamnya.  

Berdasarkan hasil dari pengembangan dan penelitian pengembangan 

Media pembelajaran Magic Box dapat diambil kesimpulan bahwa Media 

pembelajaran Magic Box layak digunakan dan dapat meningkatkan pemahaman 

siswa dan mempermudah guru dalam proses pembelajaran dilihat dari hasil 

validasi olah ahli media dan materi dengan mendapatkan persentase 92% dan 

94%, uji keefektifan media dengan rata rata 0,82 tergolong tinggi, hasil pretest 

dan posttest dengan mendapatkan persentase 16% menjadi 84%, dan hasil angket 

respon siswa mendapatkan persentase 80%. 

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Magic Box 
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ABSTRACT 

DEVELOPMENT OF MAGIC BOX LEARNING MEDIA STORY 

MATERIALS OF KHULAFAUR RASYIDIN CLASS V MI WASILATUL 

HUDA NGASEM 

 

Rere Faria, Zumrotus Sadiyah, M.Pd.I.,Nurul Mahruzah Yulia, M.Pd. 

 The teaching and learning process is a process that involves teachers 

and students, in the teaching and learning process in addition to delivering 

material, the teacher also has the task of guiding, encouraging and providing 

student learning facilities, one of which is in SKI learning, learning Islamic 

cultural history is one of the subjects included into the family of Islamic religious 

education. According to Kunandar, the teaching and learning process in the 

classroom absolutely requires various strategies and methods to achieve a 

learning objective. In this case the researcher conducted research and 

development of Magic Box learning media which aims to increase student 

understanding, especially in the material of the exemplary story of Khulafaur 

Rasyidin 

 The research used is Research and Development (R&D) development 

research. By adapting the research and development model of Robert Maribe 

Branch. Robert Maribe Branch mentions five steps of development research, 

namely: Analyze, Design, Development, Implementation, and Evaluation. The 

research and development carried out is to develop Magic Box learning media in 

the form of an arrangement of boxes containing 3D animations and material 

inside. 

 Based on the results of the development and research on the 

development of Magic Box learning media, it can be concluded that Magic Box 

learning media is feasible to use and can increase student understanding and 

make it easier for teachers in the learning process, seen from the results of 

validation by media and material experts to get percentages of 92% and 94%, the 

media effectiveness test with an average of 0.82 is classified as high, the results of 

the pretest and posttest with a percentage of 16% become 84%, and the results of 

the student response questionnaire get a percentage of 80%. 

 

Keywords: Learning Media, Magic Box 
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