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MOTTO 

 

“ If there’s a will there’s a way jika ada kemauan pasti ada jalan” 

– KH Muhammad Muhyiddin Munawwar 
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ABSTRAK 

IMPLEMENTASI VIDEO ANIMASI SPRITE PADA  MATA PELAJARAN 

AKIDAH AKHLAK DALAM MENUMBUHKAN MOTIVASI BELAJAR 

SISWA KELAS X DI MA ISLAHIYAH KALITIDU BOJONEGORO 

Zumrotus Sa’adah, Dr. Ari Abi Aufa, M.Phil, Hamidatun Nihayah, M.Th.I 

 
Penelitian ini di latar belakangi oleh implementasi video animasi sprite pada 

mata pelajaran akidah akhlak dalam menumbuhkan motivasi belajar siswa kelas X di 

MA Islahiyah Kalitidu Bojonegoro, di mana dalam pembelajaran video animasi sprite 

ini diharapkan para siswa tidak merasakan kejenuhan dalam proses pembelajaran dan 

bisa update mengenai pembelajaran di era modern ini. Pada dasarnya penerapan video 

animasi sprite ini tidak dilakukan secara terus menerus pada saat pembelajaran. 

Namun, dalam pembelajaran akidah akhlak ini dilakukan secara bergantian dengan 

metode lainnya. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui model video animasi pada mata 

pelajaran akidah akhlak dalam menumbuhkan motivasi belajar siswa kelas X di MA 

Islahiyah Kalitidu Bojonegoro, mengetahui implementasi video animasi pada mata 

pelajaran akidah akhlak dalam menumbuhkan motivasi belajar siswa kelas X di MA 

Islahiyah Kalitidu Bojonegoro, mengetahui pengaruh video animasi pada mata 

pelajaran akidah akhlak dalam menumbuhkan motivasi belajar siswa kelas X di MA 

Islahiyah Kalitidu Bojonegoro. 

Penelitian ini menggunakan metode kualitatif dengan pendekatan deskriptif. 

Data yang diperoleh melalui observasi, wawancara, dan dokumentasi. Media digital 

video animasi dalam penelitian ini meliputi kepala sekolah, guru mata pelajaran 

akidah akhlak, dan siswa kelas X. Penelitian ini menggunakan teknik analisis data 

berupa reduksi data, penyajian data, penarikan kesimpulan dan pengecekan keabsahan 

data. 

Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa video animasi sprite pada mata 

pelajaran akidah akhlak terdapat motivasi belajar siswa, karena dengan adanya media 

ini sangatlah membantu mendorong semangat belajar siswa sehingga para siswa tidak 

jenuh dalam melaksanakan pembelajaran. Dalam informasi memiliki sebuah arti yaitu 

implementasi dalam pembelajaran adalah sekumpulan data atau fakta yang telah 

diolah dan di proses sedemikian rupa sehingga bisa menjadi suatu yang mudah 

dimengerti dan difahami bagi peserta didik untuk bisa menerima sebagai pengetahuan 

dalam proses pembelajaran. 

Kata kunci: implementasi, video animasi, motivasi belajar 
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ABSTRACT 

 
 

IMPLEMENTATION OF SPRITE ANIMATION VIDEOS IN THE SUBJECT 

OF ACTIVITIES IN GROWING LEARNING MOTIVATION IN CLASS X 

STUDENTS AT MA ISLAHIYAH KALITIDU BOJONEGORO 

 
 Zumrotus Sa’adah, Dr. Ari Abi Aufa, M.Phil, Hamidatun Nihayah, M.Th.I 

 

This research is motivated by the implementation of sprite animation videos 

on the subject of moral aqeedah in fostering the learning motivation of class X students 

at MA Islahiyah Kalitidu Bojonegoro, where in learning this sprite animated video it is 

hoped that students will not feel bored in the learning process and can be updated about 

learning in this modern era. Basically the application of this sprite animation video is 

not done continuously during learning. However, in learning the aqidah morals this is 

done alternately with other methods. 

This study aims to determine the animated video model in the subject of 

aqidah morals in fostering the learning motivation of class X students at MA Islahiyah 

Kalitidu Bojonegoro, to know the implementation of animated videos in the subject of 

aqeedah morals in fostering the learning motivation of class X students at MA Islahiyah 

Kalitidu Bojonegoro, to determine the influence animated video on the subject of 

aqidah morals in fostering learning motivation of class X students at MA Islahiyah 

Kalitidu Bojonegoro. 

This study uses a qualitative method with a descriptive approach. Data 

obtained through observation, interviews, and documentation. Digital animated video 

media in this study included school principals, aqidah moral subject teachers, and class 

X students. This study used data analysis techniques in the form of data reduction, data 

presentation, drawing conclusions and checking the validity of the data. 

The results of this study indicate that the sprite animation video on the subject 

of aqidah morals has student learning motivation, because this media really helps 

encourage student enthusiasm for learning so that students are not bored in carrying 

out learning. Information has a meaning, namely implementation in learning is a 

collection of data or facts that have been processed and processed in such a way that it 

becomes something that is easy to understand and understand for students to be able to 

accept as knowledge in the learning process. 

keywords: implementation, sprite animation video, student motivation 
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