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ABSTRAK 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN PANTUNG (PAPAN 

BERHITUNG)  UNTUK MENSTIMULASI KEMAMAPUAN BERHITUNG 

PADA ANAK USIA 5-6 TAHUN DI RA FATHUL ULUM KALICILIK 

KECAMATAN SUKOSEWU KABUPATEN BOJONEGORO 

 

Siti Nur Jannah, Endang Puapitasari, M.Pd., Siti Labiba Kusna, M.Pd. 

Anak usia dini adalah individu yang sedang mengalami proses 

pertumbuhan dan perkembangan yang sangat cepat mulai sejak lahir sampai usia 

enam tahun,  diusia ini merupakan masa keemasan anak atau golden age. Menurut 

UNESCO, pendidikan anak usia dini seharusnya menggunakan konsep bermain 

sambil belajar karena dunia bermain adalah dunia anak, dengan adanya media 

atau alat bermain, permaianan akan lebih bermakna dan menarik bagi anak. 

Penelitian ini menggunakan jenis peneitian pengembangan atau R&D 

(Research and Development) dengan menggunakan model pengembangan 

ADDIE yaitu dengan tahapan-tahapan Analysis, Design, Development, 

Implementation, dan Evaluation. Dari model pengembangan tersebut peneliti 

mengembangkan media pembelajaran Pantung (Papan Berhitung) divalidasi oleh 

dua validator ahli yaitu ahli media dan ahli materi, serta media yang sudah 

divalidasi dilakukan uji coba produk yang terdiri dari 5 anak untuk uji coba 

kelompok kecil dan 15 anak untuk uji coba kelompok besar di RA Fathul Ulum 

Desa Kalicilik Kecamatan Sukosewu Kabupaten Bojonegoro. 

Berdasarkan hasil uji validasi kelayakan media oleh ahli media dan ahli 

materi diperoleh hasil bahwa media Pantung (Papan Berhitung) sangat layak 

diimplementasikan pada anak usia 5-6 tahun untuk menstimulasi kemampuan 

berhitung, dengan nilai presentase 94% dari ahli media dengan kriteria validasi 

Sangat Layak dan 86% dari ahli materi kriteria validasi Sangat Layak. Kemudian 

pada implementasi media pembelajaran Pantung juga didapatkan hasil presentase 

90% yang artinya Sangat Baik digunakan dalam menstimulasi kemampuan 

berhitung anak usia 5-6 tahun. 

 

Kata Kunci: Kemampuan Berhitung, Media Pantung (Papan Berhitung) 
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ABSTRACT 

 

DEVELOPMENT OF STUDY LEARNING MEDIA (COUNTING BOARD)TO 

STIMULATE CALCULATING ABILITY IN CHILDREN AGED 5-6 YEARS 

IN RA FATHUL ULUM KALICILIK, SUKOSEWU DISTRICT, 

BOJONEGORO REGENCY 

 

 

Siti Nur Jannah, Endang Puapitasari, M.Pd., Siti Labiba Kusna, M.Pd. 

Early childhood is an individual who is experincing a process of growth 

and develipmen thath is very vast from birth to the age of six, this age is the 

golden age of children or golden age. According to UNISCO, early childhood 

education should use the concept of playing while learning because the world of 

play is the world of children, with.media or play tools, games will be more 

meaningfull and interesting for children. 

This study uses the typre of research development or R&D (Research and 

Development)using the ADDIE development model, namely the stages of 

Analysis,Design, Development, Implementation and Evaluation. From this 

development model, the resercer developmen Pantung (Counting Board) learning 

mediawhich was validated by two exsperts validators, namely media experts and 

material experts, as well as media that has been validated, product trials were 

carried out consisting of 5 children for small group trials and 15 children for 

large group trials at RA Fathul Ulum, Kalicilik village, Sukosewu District, 

Bojonegoro Regency. 

Based on the results of the media feasibility validation test by media 

experts and material experts, it was found that the Pantung ( Counting Board) 

media is Very Feasible to implement in children  aged 5-6 years to stimulate 

numeracy skill whith a percentage value of 94%  from media experts  with the 

validation  criteria Very Feasible and 86% of material experts validation criteria 

Very Feasible. Then the implementation  of Pantung learning  media also 

obtained a percentage of 90%, which mean Very Good is used to stimulate the 

numeracy skill of children aged 5-6 years. 

. 

Keywords: Numeracy Ability, Pantung Media ( Counting Board) 
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