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MOTO 

مٍ لِِّلْعبَيِْدِ    مَنْ عَمِلَ صَالِحًا فَلِنَفْسِهٖ وَۙمَنْ اسََاۤءَ فَ عَلَ يْ هَا وَۗمَا رَبُّكَ بِظَلَّا

Barang siapa yang mengerjakan amal yang saleh 

maka (pahalanya) untuk dirinya sendiri dan barang siapa berbuat jahat  

maka (dosanya) atas dirinya sendiri  

Dan sekali-kali tidaklah Tuhan-mu menganiaya hamba-hamba(-Nya). QS. 

Fushshilat ayat 46.1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
1 Departemen Agama Republik Indonesia, AL-Quran dan Terjemahnya (Bandung:CV Penerbit J-

ART, 2004), hal 481 
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ABSTRAK 

 

PENGENALAN BAHASA JAWA KROMO INGGIL MELALUI BERMAIN 

PERAN PADA ANAK USIA 4-5 TAHUN DI TK NURUL UMMAH 06 

KEDUNGREJO BOJONEGORO. 

 

Li’Istiqomah, Ahmad Farid Utsman, M.Pd.I, Siti Labiba Kusna, M.Pd 

 

Sopan santun dalam berbicara merupakan implementasi akhlak yang terpuji 

dimana anak dapat berbicara secara halus, tidak membentak dan dapat mengetahui 

unggah ungguh dalam berbicara. Jika anak dibiarkan dengan bahasa mereka, 

mustahil bahasa krama inggil yang sudah ada akan hilang dan akan lahir generasi 

yang arogan, kasar dan kering dari nilai-nilai etika dan Bahasa yang luhur. Tujuan 

penelitian ini untuk mengetahui Pengenalan Bahasa Jawa Krama Inggil Melalui 

Bermain Peran Pada Anak Usia 4-5 Tahun di Tk Nurul Ummah 06 Kedungrejo 

Bojonegoro serta faktor pendukung dan penghambat dalam Pengenalan Bahasa 

Jawa Krama Inggil Melalui Bermain Peran Pada Anak Usia 4-5 Tahun Di Tk Nurul 

Ummah 06 Kedungrejo, Bojonegoro.  

Penelitian ini merupakan penelitian kualitatif. Pengambilan data dilakukan 

dengan mengadakan observasi wawancara mendalam dan dokumentasi di Tk Nurul 

Ummah 06 Kedungrejo, Bojonegoro. pengecekan keabsahan data dilakukan dengan 

reduksi data, penyajian data kemudian ditarik kesimpulan. 

 Hasil Penelitian adalah Pengenalan Bahasa Jawa Krama Inggil Melalui 

Bermain Peran Pada Anak Usia 4-5 Tahun di TK Nurul Ummah 06 Kedungrejo, 

Bojonegoro dengan cara guru mengumpulkan anak untuk diberikan pengarahan dan 

aturan dalam permainan, guru menyiapkan alat - alat yang akan digunakan oleh 

anak-anak untuk bermain peran, guru membagikan tugas kepada anak sebelum 

bermain peran menurut kelompoknya agar tidak berebut, guru mengumpulkan anak 

untuk diberi pengarahan, memberi aturan dalam permainan peran, mengabsen serta 

menghitung jumlah anak, guru hanya mengawasi mendampingi anak dalam 

bermain peran ,anak bermain peran sesuai tempatnya atau perannya, anak bisa 

berpindah apabila bosan dengan peran yang di mainkannya. 

 
 

Kata Kunci : Bahasa Krama Inggil, Bermain Peran, Siswa Usia 4-5 Tahun 
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ABSRACT 

 

INTRODUCTION TO KROMO INGGIL JAVANESE THROUGH ROLE 

PLAYING IN CHILDREN AGED 4-5 YEARS AT NURUL UMMAH 06 

KEDUNGREJO KINDERGARTEN, BOJONEGORO. 
 

Li’Istiqomah, Ahmad Farid Utsman, M.Pd.I, Siti Labiba Kusna, M.Pd 

 

Politeness in speaking is a commendable implementation of morals where 

children can speak softly, don't yell and can know how to speak up and down. If 

children are left with their own language, it is impossible for the existing Kromo 

Inggil language to disappear and a generation that is arrogant, rude and dry with 

noble ethical and linguistic values will be born. The purpose of this study was to 

find out the introduction of Kromo Inggil Javanese through role playing in children 

aged 4-5 years at Kindergarten Nurul Ummah 06 Kedungrejo Bojonegoro as well 

as supporting and inhibiting factors in the introduction of Javanese Kromo Inggil 

through role playing in children aged 4-5 years in kindergarten. Nurul Ummah 06 

Kedungrejo Bojonegoro. 

This research is a qualitative research. Data collection was carried out by 

observing in-depth interviews and documentation at Kindergarten Nurul Ummah 

06 Kedungrejo Bojonegoro Checking the validity of the data was carried out by 

data reduction, data presentation and then conclusions were drawn.  

The results of the study are the introduction of Javanese Krama Inggil 

through role playing to students aged 4-5 years at Kindergarten Nurul Ummah 06 

Kedungrejo Bojonegoro by the way the teacher gathers students to be given 

directions and rules in the game, the teacher prepares the tools to be used by the 

students To play, the teacher distributes tasks to students before playing according 

to their groups so as not to fight, the teacher collects students to be briefed, gives 

rules in the game, takes attendance and counts the number of students, the teacher 

only supervises / accompanies students in playing, students play according to their 

place, students can Move When Bored. 

 

Keywords: Krama Inggil Language, Role Play, Students Age 4-5 Years 
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