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ABSTRAK

Pengembangan Media Interaktif Assemblr Edu Berbasis Augmented Reality
Dalam Meningkatkan Literasi Sains Siswa Padaa Materi Tata Surya di Kelas 6

Dinar Darul Liana Putri, Suttrisno, M.Pd, Nurul Mahruzah Yulia, M.Pd

Literasi sains merupakan kemampuan dalam penggunaan pengetahuan sains,
mendefinsikan pertanyaan, dan mengambil kesimpulan berdasarkan fakta-fakta dalam
mengambil keputusan. Dalam pengetahuan sains, penggunaan media pembelajaran
menjadi sangat penting sebab media merupakan sarana penunjang bagi pendidik dalam
menyampaikan materi pelajaran khususnya dalam kemampuan literasi sains siswa.
Untuk menunjang kemampuan literasi sains siswa, maka dikembangkan media interaktif
assemblr edu berbasis augmented reality sebagai upaya dalam meningkatkan literasi
sains pada mata pelajaran IPA sebab media tersebut sangat mudah dalam penggunaan
dan juga pembuatannya. Media ini juga selaras dengan tujuan literasi yaitu sebagai
peningkatan pengembangan sikap dan proses ketercapaian sikap ilmiah pada diri siswa.

Penelitian ini merupakan penelitiaan yang menggunakan metode R&D (Research
and Development). R&D sendiri merupakan metode penelitian dan pengembangan yang
menggunakan model pengembangan ADDIE yang terdiri dari 5 tahap pengembangan,
yaitu: analisis, desain, development (pengembangan), implementasi, dan evaluasi.
Pengumpulan data penelitian berupa tes siswa dan angket validasi media dari beberapa
ahli yaitu ahli media, ahli bahasa, dan ahli materi.

Hasil penelitian yang telah dilakukan menunjukkan bahwa media pembelajaran yang
telah dikembangkan dinyatakan layak sesuai dengan hasil validasi dari ahli media dengan
nilai 84%, ahli bahasa dengan nilai 84%, dan ahli materi dengan nilai 90%. Sedangkan
untuk nilai siswa juga menunjukkan peningkatan sebesar 38% dengan nilai awal 49%
menjadi 87%. Maka, dilihat dari perolehan nilai tes siswa dan hasil validasi ahli yang
sudah dilakukan, media dinyatakan valid/layak digunakan dalam proses pembelajaran.
Adapun kontribusi- media interaktif ~dalam pembelajaran adalah media dapat
memudahkan pendidik dalam penyampaian materi pelajaran dan menghasilkan
pembelajaran yang aktif sekaligus menyenangkan sehingga dapat mencapai tujuan
pembelajaran yang diharapkan.

Kata kunci : Media Interaktif, Assemblr Edu berbasis Augmented Reality, Literasi

Sains
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ABSTRACT

Development of Assemblr Edu Interactive Media Based on Augmented Reality in
Improving Students' Scientific Literacy on Solar System Material in Grade 6

Dinar Darul Liana Putri, Suttrisno, M.Pd, Nurul Mahruzah Yulia, M.Pd

Scientific literacy is the ability to use scientific knowledge, define questions, and draw
conclusions based on facts in making decisions. In science, the use of learning media is
very important because media is a supporting tool for educators in conveying lesson
material, especially in students scientific literacy abilities. To support students' scientific
literacy skills, an interactive assemblr edu media based on augmented reality was
developed as an effort to increase scientific literacy in science subjects because this media
is very easy to use and manufacture. This media is also aligned with the purpose of
literacy, namely as an increase in the development of attitudes and the process of
achieving scientific attitudes in students.

This research uses the R&D (Research and Development) method by designing the
development of learning media. R&D itself is research and development method that uses
the ADDIE development model which consists of 5 stages of development, namely:
analysis, design, development, implementation, and evaluation. Collecting research data
in the form of student tests and media validation questionnaires from several experts,
namely media experts, language experts and material experts.

The results of the research that has been carried out show that the learning media that
have been developed are declared feasible according to the validation results from media
experts with a score of 84%, linguists with a score of 84%, and material experts with a
score of 90%. Meanwhile, student scores also showed an increase of 38% from an initial
value of 49% to 87%. So, judging from the results of student test scores and the results of
expert validation that has been carried out, the media is declared valid/suitable for use in
the learning process. The contribution of interactive media in learning is that media can
make it easier for educators to deliver lesson material and produce active and fun learning
so that they can achieve the expected learning goals.

Keywords: Interactive Media, Assemblr Edu based on Augmented Reality, Scientific

Literacy
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