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ABSTRAK

IMPLEMENTASI PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS
APLIKASI EDITOR DALAM MEMBENTUK KREATIVITAS SISWA
PADA MAPEL PAI DAN BUDI PEKERTI DI SMPN MODEL TERPADU
BOJONEGORO

Silvia Dea Melati Sukma, Dr. Hj. Sri Minarti, M. Pd. 1., Zaini Miftah, MA

Mapel PAI dan Budi Pekerti merupakan salah satu mata pelajaran penting
dalam kurikulum sekolah yang harus dikuasai oleh siswa. Namun, beberapa siswa
mengalami kesulitan dalam memahami dan mengaplikasikan konsep-konsep dalam
pembelajarannya.Untuk . mengatasi masalah tersebut, penggunaan media
pembelajaran interaktif dapat menjadi solusi. Salah satu media pembelajaran yang
dapat digunakan adalah aplikasi editor. Penelitian ini bertujuan untuk mendapatkan
pemaham yang lebih tentang implementasi pembelajaran interaktif berbasis
aplikasi editor dalam membentuk kreativitas siswa pada mapel PAI Dan Budi
Pekerti serta faktor penghambat dan pendukung implementasi pembelajaran
interaktif berbasis aplikasi editor dalam membentuk kreativitas siswa pada mapel
PAI Dan Budi Pekerti.

Jenis penelitian ini menggunakan kualitatif. Pendekatan penelitian yang
digunakan oleh peneliti adalah pendekatan deskriptif. Teknik pengumpulan data
melalui observasi, wawancara dan dokumentasi. Teknik analisis data menggunakan
reduksi data, penyajian data dan verifikasi data.

Berdasarkan penelitian yang dilakukan, hasil penelitian menunjukkan
bahwa: 1) Media pembelajaran berbasis aplikasi editor (canva) ini diterapkan di
SMPN Model Terpadu mulai tahun 2019 hingga sekarang. Media pembelajaran
berbasis aplikasi editor (canva) untuk membentuk kreativitas siswa dikonsep
dengan pemberian tugas kepada siswa tentang materi yang telah diajarkan dengan
membuat sebuah karya visual yang menarik dengan kemampuan dan ide-ide para
siswa. Tahapan-tahapan yang digunakan dalam menerapkan media pembelajaran
berbasis aplikasi editor (canva) di SMPN Model Terpadu Bojonegoro ini, yaitu
Perencanaan pembelajaran, Proses pembelajaran, dan Evaluasi hasil pembelajaran.
Dan dalam penerepan media pembelajaran berbasis aplikasi editor dalam
membentuk Kkreativitas siswa tersebut memberikan dampak dingga 70%. 2)
Hambatan dalam penerapan media pembelajaran interaktif berbasis aplikasi editor
(canva) di SMPN Model Terpadu terdiri dari dua aspek, yaitu Internal: Kurangnya
kesadaran dan pemahaman siswa dalam mempelajari apliksi canva. Eksternal:
Terbatasnya akses internet. Pendukung dalam penerapan media pembelajaran
interaktif berbasis aplikasi editor di SMPN Model terpadu terdiri dari dua aspek,
yaitu internal: Dukungan guru dan antusias siswa. Eksternal: Tersedianya lab.
komputer

Kata Kunci : Media Pembelajaran Interaktif, Aplikasi Editor, Kreativitas, PAI
dan Budi Pekerti
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ABSTRACT

IMPLEMENTATION OF INTERACTIVE LEARNING BASED ON EDITOR
APPLICATION IN SHAPING STUDENT CREATIVITY AT MAPEL PAI
AND ETHICS AT SMPN INTEGRATED MODEL BOJONEGORO

Silvia Dea Melati Sukma, Dr. Hj. Sri Minarti, M. Pd. 1., Zaini Miftah, MA

The PAI and Budi Pekerti subjects are important subjects in the school
curriculum that must be mastered by students. However, some students have
difficulty understanding and applying the concepts in their learning. To overcome
this problem, the use of interactive learning media can be a solution. One of the
learning media that can be used is the editor application. This study aims to gain a
better understanding of the implementation of interactive learning based on editor
applications in shaping student creativity in PAI and Budi Pekerti subjects, as well
as inhibiting and supporting factors for the implementation of interactive learning
based on editor applications in shaping student creativity in PAl and Budi Pekerti
subjects.

This type of research is qualitative. The research approach used by
researchers is a descriptive approach. Data collection techniques include
observation, interviews, and documentation. Data analysis techniques use data
reduction, data presentation and data verification.

Based on the research conducted, the results showed that: 1) This
application-based learning medium (Canva) is applied at the Integrated Model
Junior High School starting in 2019 until now. Learning media based on the editor
application (Canva) to foster student creativity is conceptualized by giving
assignments to students about the material that has been taught by creating an
interesting visual work with the abilities and ideas of the students. The stages used
in applying an application-based learning media editor (Canva) at the Bojonegoro
Integrated Model SMPN, namely learning planning, learning process, and
evaluation of learning outcomes, And in the application of application-based
learning media to shaping student creativity, it has an impact of up to 70%. 2)
Obstacles in the application of interactive learning media based on editor
applications (Canva) at Integrated Model Junior High School consist of two
aspects, namely Internal: Lack of student awareness and understanding of the
Canva application External: Limited internet access Supporters in the application
of interactive learning media based on editor applications at Integrated Model
SMPN consist of two aspects, namely internal: teacher support and student
enthusiasm. External: availability of a computer lab

Keywords . Interactive Learning Media, Editor Application, Creativity, PAI
and Ethics



KATA PENGANTAR

Puji syukur kehadirat Allah SWT yang telah melimpahkan rahmat, taufik,
hidayah serta inayahnya. Shalawat dan salam semoga tercurahkan kepada Nabi
Muhammad SAW, yang telah dipercaya oleh Allah membawa tuntunan hidup

manusia menuju suatu kehidupan bahagia di dunia dan akhirat.

Naskah skripsi ini berjudul “Implementasi Pembelajaran Interaktif Berbasis
Aplikasi Editor Dalam Membentuk Kreativitas Siswa Pada Mapel PAI dan Budi
Pekerti di SMPN Model Terpadu Bojonegoro™ yang merupakan karya peneliti guna
memenuhi persyaratan memperoleh gelar Sarjana Strata Satu bidang pendidikan.
Banyak orang yang ada disekitar penulis baik secara langsung maupun tidak

langsung telah memberikan kontribusi yang signifikan terhadap skripsi ini.

Pada kesempatan kali ini, peneliti mengucapkan banyak terima kasih kepada
seluruh pihak yang telah memberikan dukungan, arahan dan bantuan sehingga
peneliti dapat menyelesaikan penelitian dengan semestinya. Peneliti sampaikan

jazakumullah khoiron setinggi-tingginya kepada:

1. Bapak K. M. Jauharul Ma’arif, M.Pd.I selaku Rektor Universitas Nahdlatul
Ulama Sunan Giri Bojonegoro.

2. Bapak Dr. H. Ahmad Manshur, M.A. selaku Dekan Fakultas Tarbiyah
Universitas Nahdlatul Ulama Sunan Giri Bojonegoro.

3. Bapak Su’udin Aziz, S.Pd.I., M.Ag. selaku Ketua Program Studi Pendidikan
Agama Islam Universitas Nahdlatul Ulama Sunan Giri Bojonegoro yang telah

memberikan persetujuan judul skripsi ini.



10.

Ibu Aya Mamluah, S. Sos.l, M. Pd.l., selaku Dosen Pembimbing Akademik
yang telah memberikan bantuan dan arahan selama menjadi mahasiswa di
Universitas Nahdlatul Ulama (UNU) Sunan Giri.

Ibu Dr. Hj. Sri Minarti, M.Pd.l. dan Bapak Zaini Miftah, MA. selaku Dosen
pembimbing skripsi, yang telah mengorbankan banyak waktu, pikiran, dan
tenaga dalam penyusunan naskah skripsi ini.

Bapak dan Ibu Dosen Fakultas Tarbiyah Universitas Nahdlatul Ulama (UNU)
Sunan Giri Bojonegoro yang telah memberikan bekal ilmu pengetahuan yang
memadai sampai dengan penyelesaian akhir studi.

Bapak Sulianto S.Pd, M.Pd. selaku Kepala Sekolah SMPN Maodel Terpadu
Bojonegoro, yang telah- memberikan ijin melakukan peelitian dan membantu
penulis dalam pelaksanaan penelitian di wilayah kerjanya.

Bapak Kiswanto S.Pd. selaku guru mata pelajaran PAI dan Budi Pekerti, dan
para siswa-siswi kelas 1X: SMPN-Model Terpadu Bojonegoro yang telah
bersedia menjadi responden; danatas kerjasamanya dalam proses penelitian
dari awal hingga akhir penelitian sehingga penulis memperoleh semua data
yang diperlukan.

Orang Tua tercinta Bapak Sucipto dan Ibu Mudiyah, beserta keluarga besar
yang selalu mendukung, memberi dorongan, nasehat dan kasih sayang demi
kesuksesan peneliti.

Terimakasih M. Kevin Al-Lukman selaku adik tersayang dan semua keluarga
atas hari-hari baik serta dukungannya yang membuat saya semangat untuk

menyelesaikan karya tulis ini.



Xi

11. Dan tak lupa teman-teman seperjuangan dan semua pihak yang telah
membantu dalam penyelesaian skripsi ini yang tidak dapat penulis sebutkan

satu persatu.

Kepada mereka tersebut di atas, penulis tidak mampu memberikan balasan
yang layak, melainkan hanya bisa mendoakan semoga amal baik mereka dibalas

oleh Allah dengan balasan yang berlipat ganda.

Akhirnya, semoga skripsi ini bermanfaat bagi penulis maupun pembaca, dan

semoga kita senantiasa dalam perlindungan Allah SWT. Aamiin



xii

PEDOMAN TRANSLITERASI

Pedoman transliterasi Arab-Latin merujuk pada Keputusan Bersama

Menteri Agama, Menteri Pendidikan dan Menteri Kebudayaan Republik Indonesia

Tahun 1987, sebagai berikut:

Huruf Arab Nama Huruf Latin Nama
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o Ba B Be
& Ta T Te
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Jim J Je
€
e Ha h ha (dengan titik di
bawah)
; Kha Kh ka dan ha
C
3 Dal d De
3 Zal z Zet (dengan titik di atas)
g Ra r er
3 Zai z zet
o Sin S es
o Syin sy es dan ye
0P Sad $ es (dengan titik di bawah)
o2 Dad d de (dengan titik di

bawah)
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L Ta te (dengan titik di bawah)
L Za zet (dengan titik di
bawah)

"ain koma terbalik (di atas)
Gain ge

b Fa ef

3 Qaf ki

B Kaf ka

J Lam el

, Mim em

S Nun en

P Wau we

> Ha ha

. Hamzah apostrof

S Ya ye
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