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MOTO 

 

 وَإذِْ تأَذََّنَ رَبُّكُمْ لَئنِ شَكَرْتمُْ لََزَِيدَنَّكُمْ ۖ وَلَئنِ كَفَرْتمُْ إنَِّ عَذاَبىِ لَشَدِيد  

Dan (ingatlah) ketika Tuhanmu memaklumkan, “Sesungguhnya jika kamu 

bersyukur, niscaya Aku akan menambah (nikmat) kepadamu, tetapi jika kamu 

mengingkari (nikmat-Ku), maka pasti azab-Ku sangat berat. (Qs. Ibrahim: 7) 

 

“Nikmati hal-hal kecil, suatu hari ketika mungkin melihat ke belakang dan 

menyadari bahwa itu adalah hal-hal besar.” -Robert Brault. 

 

Jalani Nikmati Syukuri 
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ABSTRAK 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN SYMBOLIC 

CHESSBOARD (PAPAN CATUR SIMBOLIK) UNTUK MENSTIMULASI 

KEMAMPUAN BERPIKIR SIMBOLIK ANAK USIA 4-5 TAHUN DI TK 

DHARMA WANITA PERSATUAN SUMBERAGUNG III DANDER 

BOJONEGORO 

Sofia Nur Amelia, Ahmad Farid Utsman, M.Pd.I., Siti Labiba Kusna. M.Pd. 

Berdasarkan hasil pengamatan peneliti informasi yang diperoleh di TK 

Dharma Wanita Persatuan Sumberagung III, permasalahan yang ditemukan terkait 

kegiatan pembelajaran untuk menstimulasi kemampuan berpikir simbolik pada 

anak usia 4-5 tahun membutuhkan adanya perlakuan khusus dalam proses 

pembelajaran. Diketahui bahwa media pembelajaran yang digunakan untuk 

menstimualasi kemampuan berpikir simbolik kurang tersedia sehingga membuat 

anak mudah bosan dan kurang tertarik. Penelitian ini bertujuan untuk 

mengembangkan media pembelajaran untuk menstimulasi kemampuan berpikir 

simbolik anak usia 4-5 tahun. 

Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

pengembangan atau R&D (Research and Development) dengan menggunakan 

model pengembangan ADDIE, tahap-tahapan ADDIE yaitu, Analysis (Analisis), 

Design (Desain), Development (Pengembangan), Implementation (Implementasi) 

dan Evaluation (Evaluasi). Dari model pengembangan tersebut peneliti 

mengembangkan media pembelajaran symbolic chessboard. Selama proses 

pengembangan media pembelajaran symbolic chessboard dilakukan validasi oleh 

dua validator ahli yaitu ahli media dan ahli materi. Serta media yang telah di 

validasi diujicobakan pada kelompok kecil yang terdiri dari 10 anak dan uji coba 

lapangan dilakukan oleh 20 anak. 

Hasil kelayakan media oleh ahli media dan ahli materi maka diperoleh 

hasil bahwa media pembelajaran symbolic chessboard sangat layak 

diimplementasikan kepada anak usia 4-5 tahun untuk menstimualsi kemampuan 

berpikir simbolik, dengan nilai persentase 97% dari ahli media dan 94% dari ahli 

materi. Dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran symbolic chessboard dapat 

digunakan untuk menstimulasi kemampuan berpikir simbolik anak. 

 

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Symbolic Chessboard, Kemampuan Berpikir 

Simbolik. 
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ABSTRACT 

DEVELOPMENT OF SYMBOLIC CHESSBOARD LEARNING MEDIA TO 

STIMULATE SYMBOLIC THINKING ABILITY FOR CHILDREN AGED 4-5 

YEARS AT TK DHARMA WANITA PERSATUAN SUMBERAGUNG III 

DANDER BOJONEGORO DISTRICT 

Sofia Nur Amelia, Ahmad Farid Utsman, M.Pd.I., Siti Labiba Kusna. M.Pd. 

Based on the observations of information researchers obtained at the 

Dharma Wanita Unity Kindergarten of Sumberagung III, the problems found 

related to learning activities to stimulate symbolic thinking skills in children aged 

4-5 years require special treatment in the learning process. It is known that the 

learning media used to stimulate symbolic thinking skills are less available so that 

it makes children easily bored and less interested. This study aims to develop 

learning media to stimulate the symbolic thinking skills of children aged 4-5 years. 

The type of research used in this research is development or R&D (Research 

and Development) using the ADDIE development model, the ADDIE stages are 

Analysis, Design, Development, Implementation and Evaluation. evaluation). From 

this development model, the researcher developed a symbolic chessboard learning 

media. During the process of developing symbolic chessboard learning media, 

validation was carried out by two expert validators, namely media experts and 

material experts. Also, media that has been validated is tested on small groups 

consisting of 10 children and field trials are carried out by 20 children. 

The results of media feasibility by media experts and material experts show 

that symbolic chessboard learning media is very feasible to be implemented for 

children aged 4-5 years to stimulate the ability to think symbolically, with a 

percentage value of 97% from media experts and 94% from material experts. It can 

be concluded that symbolic chessboard learning media can be used to stimulate 

children's symbolic thinking skills. 

 

Key words: Learning Media, Symbolic Chessboard, Symbolic Thinking Ability. 
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