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ABSTRAK 

 

PEMBELAJARAN BERBASIS PROYEK DENGAN MENGGUNAKAN 

APLIKASI CAPCUT PADA MATA PELAJARAN PENDIDIKAN AGAMA 

ISLAM DAN BUDI PEKERTI SISWA KELAS X SMK AL-MUSTAWA 

PRAMBONTERGAYANG SOKO TUBAN 

 

Widi Ria Purnamasari, Zumrotul Fauziah, M.Pd, Khoirotus Silfiyah, M.Psi. Psikolog. 

 

Pembelajaran berbasis proyek mengajarkan kepada siswa untuk 

memecahkan permasalahan dengan berpikir kritis dan langsung sesuai realita atau 

kenyataan. Salah satu sekolah yang menggunakan model pembelajaran berbasis 

proyek adalah SMK Al-Mustawa Prambontergayang Soko Tuban tepatnya di kelas 

X TKJ pada mata pelajaran Pendidikan agama Islam dan budi pekerti. Penerapan 

model pembelajaran berbasis proyek tersebut dengan memanfaatkan aplikasi yang 

ada pada smartphone yaitu aplikasi capcut. Aplikasi capcut merupakan aplikasi 

yang dapat digunakan untuk membuat, mengedit, ataupun menyunting video.  

Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif. Adapun teknik 

pengumpulan data penelitian yang digunakan adalah wawancara, observasi dan 

dokumentasi. Kemudian sumber data pada penelitian ini adalah siswa kelas X TKJ, 

guru pendidikan agama Islam dan budi pekerti, dan kepala sekolah SMK Al-

Mustawa Prambontergayang Soko Tuban. Analisis data penelitian ini 

menggunakan reduksi data, penyajian data dan verifikasi data. 

Berdasarkan penelitian yang dilakukan, didapatkan hasil sebagai berikut: 

Pertama, pembelajaran berbasis proyek dengan menggunakan aplikasi capcut pada 

mata pelajaran pendidikan agama Islam dan budi pekerti siswa kelas X SMK Al-

Mustawa Prambontergayang Soko Tuban dilaksanakan dengan berbagai tahapan 

yaitu, tahap perencanaan, tahap pelaksanaan, dan tahap evaluasi. Kedua, terdapat 

kelebihan dari pembelajaran berbasis proyek dengan menggunakan aplikasi capcut 

adalah: siswa terlihat antusias, aktif, dan kreatif, siswa mudah menguasai materi 

pembelajaran, video hasil proyek mudah diakses, aplikasi capcut yang mudah 

digunakan, dan yang terakhir hasil proyek berupa video dapat disaksikan berulang-

ulang. Ketiga, terdapat kekurangan dari pembelajaran berbasis proyek dengan 

menggunakan aplikasi capcut adalah: membutuhkan waktu lama, tidak adanya 

LCD/proyektor untuk presentasi, siswa hanya menguasai materi bagiannya saja, 

membutuhkan paket data, dan yang terakhir adalah keluhan siswa yang belum 

mahir menggunakan aplikasi capcut. 

 

Kata Kunci: Pembelajaran Proyek, Aplikasi Capcut, Pendidikan Agama Islam dan 

Budi Pekerti 
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ABSTRACT 

 

PROJECT-BASED LEARNING USING THE CAPCUT APPLICATION IN 

THE SUBJECT OF ISLAMIC RELIGIOUS EDUCATION AND 

CHARACTERISTICS OF CLASS X STUDENTS OF SMK AL-MUSTAWA 

PRAMBONTERGAYANG SOKO TUBAN 

 

Widi Ria Purnamasari, Zumrotul Fauziah, M.Pd, Khoirotus Silfiyah, M.Psi. Psikolog. 

 

Project-based learning teaches students to solve problems by thinking 

critically and also invites students to face life directly according to reality or reality. 

One school that uses a project-based learning model is SMK Al-Mustawa 

Prambontergayang Soko Tuban, to be precise, in class X TKJ in the subject of 

Islamic religious education and morals. The application of the project-based 

learning model utilizes existing applications on smartphones, namely the Capcut 

application. The capcut application is an application that can be used to create, 

edit, or edit videos. 

This study uses a qualitative approach. The research data collection 

techniques used are interviews, observation and documentation. Then the data 

sources in this study were class X TKJ students, teachers of Islamic religious 

education and morals, and the principal of SMK Al-Mustawa Prambontergayang 

Soko Tuban. Data analysis in this study used data reduction, data presentation and 

data verification. 

Based on the research conducted, the following results were obtained: First, 

project-based learning using the capcut application in Islamic religious education 

subjects and manners for class X students of Al-Mustawa Prambontergayang Soko 

Tuban Vocational High School was carried out in various stages, namely, the 

planning stage, the implementation stage, and evaluation stage. Second, there are 

advantages of project-based learning using the capcut application as follows: 

students look enthusiastic, active, and creative, students easily master learning 

material, videos of project results are easy to access, easy-to-use capcut 

applications, and finally the project results are in the form of videos. can be 

watched over and over again. Third, there are drawbacks to project-based learning 

using the Capcut application as follows: it takes a long time, there is no 

LCD/projector for presentations, students only master the material in part, need 

data packages, and the last is complaints of students who are not proficient in using 

the application. capcut. 

 

Keywords: Project Learning, Capcut Application, Islamic Religious Education 

and Morals 
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