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yaa hasanah, wa ardullaha waasi’ah innamaa yuwaffas-saabiruna airahum bigairi
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Artinya: “Katakanlah “Hai hamba-hamba ku yang beriman bertakwalah kepada
Tuhanmu”. Orang-orang yang berbuat baik di dunia ini memperoleh kebaikan.
Dan bumi Allah itu luas. Sesungunya hanya orang-orang yang bersabarlah yang
dicukupkan pahala mereka tampa batas”

(Q.S Az Zumar 39 : Ayat 10)

We can have dreams of becoming successful but don’t forbid it if those challenges
and failures come upon us until we feel how painful a struggle we are doing. So,
remember how great and painful is also the struggle of our parents who have been
willing to sacrifice everything for us. Pray for them and be patient for us, Allah
with those who are patient.

~The Writer~
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Abstrack

Daniel Indrawan (2022).Analysis of bound morpheme sentence in mobile legends
game announcer. A thesis. English Language Education Department,
Faculty of Education and Teacher Training, Universitas Nahdlatul
Ulama Sunan Giri Bojonegoro. Advisor I: Moh Zainuddin, M.Pd.
Advisor Il: Khoirul Wafa , M.Pd.

This purpose of this study is to analyze the bound morpheme in the
mobile legends game announcer. Based on the result of the study where the data
analysis is presented in tabular form. Based on the result of the study it can be
concluded that the sentence contain bound morpheme word, which one of them
are derivational morphemes that function as changing noun to adjective and
changing verb to adjective. The other data are inflectional morpheme which
functioin as plural, third person, past tense singular, continuous tense. From the
calculation result, it seen the number of derivational morphemes is 24 percent
while inflectional morphemes reaach 76 percent. So it can concluded that the
inflectional morphems are most dominant in the sentence ‘Mobile Igends game
voice announcer.

Keywords:. Sentence Voice Announcer, Bound Morpheme, Derivational
Morphem, Inflectional Morpheme.



Abstrak

Daniel Indrawan (2022). Analisis kalimat morfem terikat pada penyiar game
mobile legends. Sebuah tesis. Jurusan Pendidikan Bahasa Inggris,
Fakultas Keguruan dan llmu Keguruan, Universitas Nahdlatul Ulama
Sunan Giri Bojonegoro. Pembimbing | : Moh Zainuddin, M.Pd.
Pembimbing Il : Khoirul Wafa , M.Pd.

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menganalisis morfem terikat pada
penyiar game mobile legends. Berdasarkan hasil penelitian dimana analisis data
disajikan dalam bentuk tabel. Berdasarkan hasil penelitian dapat disimpulkan
bahwa kalimat tersebut mengandung kata morfem terikat, yang salah satunya
adalah morfem turunan yang berfungsi sebagai pengubahan kata benda menjadi
kata sifat dan mengubah kata kerja menjadi kata sifat. Data lainnya adalah
morfem infleksional yang berfungsi sebagai jamak, orang ketiga, past tense
tunggal, continuous tense. Dari hasil perhitungan, terlihat jumlah morfem turunan
sebesar 24 persen sedangkan morfem infleksional mencapai 76 persen. Sehingga
dapat disimpulkan bahwa morfem infleksional paling dominan pada kalimat
penyiar suara game Mabile Igends.

Kata kunci: Penyiar Suara Kalimat, Morfem Terikat, Morfem Turunan, Morfem
Infleksional
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